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Introduccién

Este curso esta dirigido a estudiantes del CONED de todos los niveles que cuenten con
conocimientos basicos en el uso de la computadora. Se enmarca en el area de disefio

tecnoldgico, fomentando la creatividad y la innovacion mediante el uso herramientas digitales.

El desarrollo del curso se adapta al equipo y los recursos tecnoldgicos disponibles en la
institucion, de manera que cada estudiante pueda aprovechar al maximo su aprendizaje
practico. Ademas, busca fortalecer competencias digitales utiles en el ambito académico,
personal y profesional.

Los participantes exploraran diferentes software y aplicaciones de disefio y edicion para
organizar proyectos digitales y poner en practica su creatividad. Se incorporara el uso de
inteligencia artificial para la creacién de imagenes, audios y videos, potenciando la produccion
de contenidos digitales de manera répida, innovadora y personalizada. Plataformas como
Canva y otras herramientas informaticas permitirAn generar recursos visuales y auditivos de

alta calidad, integrando la Inteligencia Artificial como aliada en el proceso creativo.

Durante el médulo, se abordaran conocimientos basicos sobre los principios del disefio
visual, técnicas de ilustracion digital y el uso de herramientas digitales para potenciar la
creatividad mediante imagenes y recursos productivos, asi como la creacién y edicion de audios

y videos.

Integrar la creatividad visual y auditiva contribuye a la empleabilidad de los estudiantes,
preparandolos para desempefiarse en areas como disefio grafico, mercadeo digital, produccién

de contenidos, educacién, comunicacién y otras disciplinas.

La antologia parte de los conocimientos, habilidades y actitudes de la poblacion joven y
adulta que ingresa y continia en la modalidad educativa a distancia, incorporando el uso de
inteligencia artificial y herramientas digitales como parte esencial del aprendizaje

contemporaneo.
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Area de Conocimiento & competencias especificas:

Apropiacion tecnolégica y digital, desarrollando la creatividad digital y creando productos
con ayuda de herramientas digitales para aprovecharlas en su desarrollo personal, académico

o profesional, de acuerdo con las normas de ciberseguridad y ética digital.

Resultado de aprendizaje

Desarrollar la capacidad creativa mediante el uso de herramientas digitales para crear,
editar y comunicar ideas de forma visual y auditiva, a través de imagenes y otros recursos, en

la elaboraciéon de productos que favorezcan la empleabilidad.

Indicador de Logro

1 Emplea principios basicos de creacion, edicibn y guardado de imagenes digitales
considerando aspectos de calidad visual que favorezcan la presentacion de trabajos
digitales.

1 Utiliza la plataforma Canva y sus funciones, incluidas las herramientas de inteligencia
artificial, para crear, editar y guardar disefios digitales de calidad visual que favorezcan
la comunicacion y presentacion de trabajos digitales.

1 Crea, edita y exporta audios digitales utilizando Audacity y herramientas de inteligencia
artificial en Canva, aplicando principios de claridad, calidad sonora y coherencia para la

comunicacion efectiva.

1 Reconoce y aplica las funciones y principios béasicos de las herramientas de
productividad para la creacién, edicion y publicacion de videos digitales, incluyendo el
uso de Canva, herramientas de inteligencia artificial y la plataforma YouTube.
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Normas de uso del laboratorio de informatica

Este curso se imparte en un laboratorio de informatica por lo que es necesario conocer

la manipulacién correcta del equipo de coOmputo para mantener en buen funcionamiento la

computadora asignada y para no ocasionar problemas de salud a cada usuario. A continuacion,

se especifican algunas recomendaciones basicas:

a)
b)
c)

d)

e)

f)

9)

h)

)

k)

No debe desconectar ningun dispositivo periférico.

No debe abrir el equipo de computo.

No se debe comer y/o beber encima del teclado, ya que debe de estar limpio para poder
funcionar correctamente.

No tirar de los parlantes, ya que muchas veces, estdn apenas soldados y pueden
desprenderse lo que ocasiona que funcionen de una pésima forma.

Apagar la computadora correctamente, para evitar dafios tanto fisicos como de programas.
Apagar el equipo cuando no se va a usar por periodos prolongados de tiempo y si es posible,
debe cubrirse con alguna manta o cobertor de nylon.

Regular el brillo y el contraste del monitor, ademas de colocar la pantalla a una distancia
superior a los 40 cm de los ojos del usuario.

Usar sillas con los requisitos de ergonomia necesarios, (ajustable, respaldar flexible, entre
otras).

Usar mesas con espacio suficiente para ubicar todos los elementos que componen el equipo
de trabajo.

Establecer pausas peridédicas durante la jornada de trabajo para evitar la afectacion por
movimientos repetitivos en periodos prolongados.

La temperatura y el sistema de ventilacion debe ser proporcional a la cantidad de maquinas
y de personas laborando en un determinado espacio.

Acatar las indicaciones adicionales establecidas por el tutor o tutora del curso.
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Unidad 1

1. Creatividad Visual

La creatividad visual es la capacidad de generar ideas, conceptos o soluciones originales
utilizando elementos visuales como imagenes, formas, colores, tipografias, composiciones o
simbolos. Este tipo de creatividad se expresa principalmente a través del disefio grafico, la

ilustracion, la fotografia, el arte digital, la publicidad y

otras disciplinas visuales. La creatividad visual no solo
es una forma de expresion artistica, sino también una
habilidad valiosa en el mundo laboral actual.
Fomentarla significa tener las herramientas para

pensar de forma original, comunicar ideas de manera

efectiva y resolver problemas visuales en diferentes

contextos. Imagen 1: Creatividad Visual. Fuente: www.google.com

Caracteristicas de la creatividad visual:

1 Imaginacién e innovacién: Permite pensar de manera no convencional y representar

ideas de una forma Unica o impactante.

T Comunicacién visual: Usa imagenes y elementos graficos para transmitir mensajes,

emociones o informacion sin necesidad de palabras.
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1 Pensamiento Critico - Resolucion de problemas: Ayuda a encontrar soluciones

visuales a necesidades de disefio y de comunicacion.

1 Estética: Implica el uso consciente de principios como el equilibrio, contraste, armonia,

ritmo y proporcion.

T Manejo de herramientas digitales: como utilizar programas de disefio, de edicion de

imagenes e ilustracion, estas son habilidades utiles en diversos sectores laborales.

Ejemplos de creatividad visual:
1 Disefiar un cartel que capte la atencion y comunique un mensaje claro.
1 Crear una infografia que resuma datos complejos de forma visualmente atractiva.
1 Elaborar una ilustracion digital que exprese una emocion o una historia.

1 Usar colores y formas de manera estratégica para reforzar una marca o identidad.

La creatividad visual permite tener la capacidad de imaginar, crear y comunicar ideas por
medio de elementos graficos como imagenes, colores, formas y composiciones. Sin embargo,
para que esas ideas sean efectivas y comprensibles, no basta con ser creativo: es necesario

aplicar los principios del disefio visual.

Estos principios actdan como guias que permiten organizar los elementos visuales de forma
armoniosa Yy funcional. Es decir, ayudan a que las creaciones visuales no solo sean atractivas,
sino también claras, coherentes y con un proposito definido. La creatividad aporta las ideas
originales y los principios del disefio permiten darles forma de manera efectiva. Juntos,
potencian la capacidad de comunicar mensajes visuales que impacten, informen o inspiren a

guienes los reciben.

¢ Qué son los Principios del Diseno Visual?
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Los principios del disefio visual son reglas basicas que nos ayudan a organizar bien los
elementos en una imagen, presentacion, cartel u otro material visual. Sirven para que lo que
creamos no solo se vea bonito, sino que también sea claro, facil de entender y agradable a la

vista. A continuacién se desarrollaran los principios del disefi6 visual:

1.1 Principios del Diseio Visual

1 Equilibrio: Es cuando los elementos estan bien distribuidos, sin que un lado pese mas

que el otro. Como si fuera una balanza visual. El equilibrio puede ser:

- Simétrico: Ambos lados son casi iguales.
- Asimétrico: Los lados son diferentes, pero se sienten equilibrados por el tamafio, el

color o la posicion de los elementos.
Ejemplo imagen en equilibrio

En la imagen 2, se disefié un cartel para un evento escolar. En un lado colocas una imagen
grande del evento. En el otro lado pones el titulo en letras grandes y debajo, los detalles (fecha,

lugar, hora).

Aungue la imagen y el texto son diferentes, estan equilibrados visualmente porque cada lado
tiene un Apesoo0 similar: uno por el tamafYo de

cantidad de informacion.

Paginal3de 119



80119 Impulsa tu Creatividad

E I cart el se ve estable y ordenado, no da

es equilibrio.

EVENTO
g ESCOLAR

Viernes, 20 de
mayo

9:00 AM
Auditorio

Equilibrio

Imagen 2: Equilibrio. Fuente: Elaboracion propia

Ejemplo: imagen en desequilibrio

- Peso visual concentrado en un solo lado: En la imagen 3 se puede observar los
nifos levantando la mano. Ocupa mucho espacio en la parte izquierda del cartel, y es
muy llamativa por los colores vivos y el movimiento. Sin embargo, el lado derecho,
aunqgue tiene texto, no compensa visualmente ese peso, lo que hace que el disefio
se sienta Aincl iimlaizhoievdda.o car gado hac

- Tamano desigual entre imagen y texto: La imagen es grande y dindmica, mientras
gue el texto, aunque en mayusculas y negrita, ocupa menos espacio y tiene un estilo

mas estatico. No hay un equilibrio entre forma y contenido.
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- Falta de distribucion simétrica o compensatoria: No hay elementos adicionales
(como gréficos, lineas o blogues de color) que compensen o equilibren la fuerza visual

de la imagen del lado izquierdo.

EVENTO
ESCOLAR

15
. DE MAYO

. AUDITORIO
DE LA ESCUELA
3:00 PM

Imagen 3: Desequilibrio. Fuente: Elaboracion propia

El cartel se percibe como desbalanceado. La atencion se va de inmediato a la imagen, y
el texto queda en segundo plano. Esa sensaci

gue representa la falta de equilibrio en disefio.

1 Contraste: Se usa para que algo resalte. Por ejemplo, como se muestra en la imagen 4
usar colores claros y oscuros juntos o combinar tamafios diferentes para que lo

importante llame la atencion.
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CONTRASTE

EXPLORACION

ESPACIAL

Jueves, 12 de mayo
18:00
Salon de conferencias

Imagen 4: Contraste. Fuente: Elaboracion propia

71 Alineacion: Cuando los textos, imagenes, iconos o botones estan colocados de forma
alineada, el disefio se ve mas organizado, limpio y facil de entender. La alineacion crea

conexion visual entre los elementos, aunque estén separados.
Ejemplo :

Si en una tarjeta digital todos los titulos, subtitulos y parrafos estan alineados a la
izquierda, el lector los puede seguir facilmente, como si fuera una columna de texto.

Como se muestra en la imagen 5:

TiTULO

Texto del titulo

SUBTITULO

Texto del subtitulo

Parrafo

Texto del parrafo. Texto del parrafo.
Texto del parrafo. Texto del parrafo.
Texto del parrafo.

Imagen 5: Alineacion. Fuente: Elaboracién propia
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Ejemplo de texto
desalineado

TiITULO

Texto del titulo

SUBTITULO

Texto del
subtitulo

Parrafo

Texto del parrafo. Texto del parrafo.
Texto del parrafo. Texto del parrafo.
Texto del parrafo.

Imagen 6: Desalineado. Fuente: Elaboracion propia
1 Repeticion: Es usar ciertos colores, formas o estilos varias veces para que todo se vea
conectado y con unidad.

Ejemplo :

Como se observa en laimagen 7, el cartel con el titulo "Feria de Ciencias". En la imagen

se usan los mismos colores (azul y amarillo) en el fondo,

los titulos y los iconos. Todos los titulos estan en la FERIA DE
misma tipografia grande y en negrita. Cada seccion del CI ENCIAS

cartel (actividades, horarios, ubicacion) esta dentro de

un cuadro con el mismo estilo y forma. Aparecen ACTIVIDADES
~ p . . . EXPERIMENTOS Y
pequefios iconos circulares repetidos junto a cada texto DEMOSTRACIONES

(como un microscopio, un atomo, un libro), todos en el

_ _ | | 73 HORARIO
mismo tamafio y estilo. Aunque hay mucha informacion, 10:00 A.M. - 4:00 P.M.
el disefio se ve ordenado y coherente, gracias a la A

- , UBICACION
repeticion de colores, formas e iconos. Esto ayuda a que CENTRO COMUNITARIO

el cartel se vea como una unidad visual y sea mas facil

de leer.

Imagen 7: Repeticion. Fuente: Elaboracion propia
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Ejemplo de imagen que no cumple el principio de repeticion:

FERIA DE
CIENCIAS

ACTIVIDADES

> ! EXPERIMENTOS
Y DEMOSTRACIONES

> HORARIO
8:52) 10:00 AM. - 4:00 P,

|!!| UBICACION

CENTRO COMUNITARIO

Imagen 8: Repeticion. Fuente: Elaboracion propia

1 Proximidad: indica que los elementos que estan cerca unos de otros tienden a percibirse
como relacionados o formando un grupo. Es decir, la cercania fisica entre objetos ayuda

a que el cerebro los interprete como parte de un mismo conjunto o unidad.

Ejemplo:
En la imagen 9 se observa un cartel donde hay varios
nombres y ndameros de teléfono. Si los nombres y sus Laura

123-456-7890

nameros estan agrupados muy cerca uno del otro, se

entiende que cada numero corresponde al nombre préximo. Carlos
. . ) —— . 234-567-8901
Si estuvieran muy separados, seria confuso identificar cual A
namero pertenece a qué persona. 3258-678-9012
Marta

456-789-0123

Imagen 9: Proximidad. Fuente: Elaboracion propia
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1 Jerarquia: organiza los elementos visuales segun su importancia o prioridad, de modo
gue el espectador pueda entender rapidamente qué informacion es mas relevante. Se
puede lograr mediante el tamafio, el color, la posicion, el contraste o el estilo de los

elementos.

Ejemplo:

ENTRADA

$10

Imagen 10: Jerarquia. Fuente: Elaboracion propia

En laimagen 10 como ejemplo del principio de Jerarquia, se puede observar lo siguiente:

- Elemento mas importante: "$10" aparece en el centro con el mayor tamafio y color
negro, lo que automéaticamente atrae la vista del espectador. Esto indica que el precio
es la informacion mas relevante.

- Elemento secundario: La palabra "ENTRADA" estd en mayusculas, centrada en la
parte superior, con un tamafio mediano y en color azul oscuro. Se entiende que es un
titulo introductorio.

- Elemento de menor prioridad: "BOLETO GENERAL" se encuentra debajo, en un
tamafio mas pequefio que el precio, en color amarillo mostaza. Aporta una

descripcion adicional sin competir visualmente con el resto.

Gracias al uso de tamarios, colores y posiciones diferentes, el disefio comunica rapidamente

gué es, cuanto cuesta y para qué sirve, sin necesidad de esfuerzo adicional por parte del lector.
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Ahora estudiaremos la Teoria del Color, misma que tiene una relacion fundamental y directa
con el disefio visual, porque influye en como percibimos, entendemos y reaccionamos ante un

diseno.

1.2 Teoria del Color

La teoria del color no es decoracion, sino una herramienta estratégica que orienta al
espectador despierta emociones, organiza la informacién y refuerza la identidad del mensaje.
Es un conjunto de reglas y principios sobre como se combinan, perciben e interpretan los

colores. Incluye conceptos importantes de conocer y entender como:

1.2.1 Colores primarios, secundarios y terciarios

V Colores Primarios: son los colores basicos que no se obtienen mezclando otros: como

el Rojo, Azul y Amarillo.
Ejemplo: Si pintas solo con rojo, azul y amarillo, puedes crear muchos otros colores.
V Colores Secundarios: se obtienen al mezclar dos colores primarios:
1 Rojo + Amarillo = Naranja
1 Azul + Amarillo = Verde
1 Rojo + Azul = Violeta (purpura)
Ejemplo: En preescolar, cuando mezclas témperas, obtienes estos nuevos colores.
V Colores Terciarios: Se forman al mezclar un primario con un secundario:
1 Rojo + Naranja = Rojo anaranjado
1 Azul + Verde = Azul verdoso
1 Amarillo + Verde = Amarillo verdoso

Ejemplo: Los tonos como verde oliva o rojo coral son terciarios.
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1.2.2 Colores complementarios, analogos, frios y calidos

V Colores Complementarios: Estan opuestos en el circulo cromatico. Al colocarlos juntos,
resaltan mas:

T Rojoy Verde
1 Azul y Naranja
T Amarillo y Violeta

Ejemplo: Un cartel con letras azules sobre fondo naranja se nota mucho.

V Colores Analogos: Estan uno al lado del otro en el circulo cromatico. Se ven armonicos
y son:

T Azul, azul verdoso, verde

1 ROjo, rojo anaranjado, naranja

Ejemplo: Un disefio en tonos verdes y azules transmite tranquilidad.
V Colores Calidos: Transmite energia, alegria o cercania y puede ser:

1 Rojo, naranja, amarillo

Ejemplo: Se usan en promociones o temas de verano.
V Colores Frios: Transmite calma, seriedad o frescura y son:

1 Azul, verde, violeta

Ejemplo: Se usan en hospitales, bancos o productos de limpieza.
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1.2.3 Conceptos Fundamentales del Diseino

V Contraste: Diferencia entre los colores claros y oscuros, o colores opuestos en el circulo

cromatico. Puede ser de color, luz u oscuridad.
1 Alto contraste: Blancoy n e g r aalto contraste

1 Bajocontraste:c ol ores similares, como azul

suavidadyd e | i ¢ a cceniraate bajo
Ejemplo: Texto blanco sobre fondo negro = facil de leer.

V Armonia: Cuando los colores combinan bien y se agradan a la vista. Podrian ser colores

analogos o colores suaves. Puede lograrse usando colores:

1  Analogos (colores vecinos en el circulo cromatico: azul, azul verdoso,

verde).
1 Complementarios (colores opuestos: rojo y verde).
1 Monocromaticos (un solo color con distintos tonos).

Ejemplo: Disefios pastel o naturales generan armonia visual.

V Saturacion: Es la intensidad y pureza del color y son:
T Alta saturacion = color vivo
1 Baja saturacion = color apagado o grisaceo
Ejemplo: Un rojo intenso es mas saturado que un rojo rosado claro.

V Temperatura del color: Se refiere a si cuando un color transmite sensacion de calor o

de frio y son:

9 Colores c¢ 8l i daogo, narangapamarillof(seresagion de calidez,

cercania, energia).

9 Col ores fr 2 os.al verdee Vioteta (sengacién de frescura,

tranquilidad, distancia).
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Ejemplo: En disefio de clima, se usa azul para frio y rojo para calor.

En resumen: Al aplicar estos principios en la creacion de imagenes digitales,
ilustraciones o materiales graficos, se logra una comunicacion visual clara y persuasiva
(captando la atencion del espectador), donde cada color tiene un propdsito y contribuye a
transmitir el mensaje deseado. Asi, la eleccion y combinacion de colores se convierte en una
herramienta estratégica dentro del disefio visual, potenciando tanto la estética como la

funcionalidad de las imagenes.

COLORES PRIMARIOS
El uso constante de una paleta de colores refuerza ‘ .
la identidad visual de una marca o disefo. En la imagen 11
presenta un resumen de los tipos de colores, clasificados $?ES§ITR?SCS:UNDAR'OS
en: colores primarios, colores secundarios y colores COLORES
COMPLEMENTARIOS
terciarios. Cada color posee caracteristicas que influyen en . . .
su impacto visual, tales como: el contraste, la armonia, la COMPLEMENTARIOS  COLORES FRIOS
saturacion y la temperatura. Estas propiedades permiten 000 .‘ )
construir composiciones equilibradas, coherentes vy CONTRASTE, ARMONIA,
SATURACION Y
efectivas en términos de comunicacion visual. TEMPERATURA DEL COLOR
CONTRASTE SATURACION
ARMONIA TEMPERATURA DEL COLOR

Imagen 11: Paleta de Colores. Fuente: www.google.com

1.2.4. ; Coémo influyen los colores en el disefio visual?

1. Comunica emociones y significados: Cada color evoca sentimientos distintos:
1 Rojo: energia, urgencia, pasion
1 Azul: confianza, calma, profesionalismo
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1 Verde: naturaleza, salud, tranquilidad
T Amarillo: optimismo, alegria, atencion
Esto permite que el disefio transmita un mensaje emocional coherente con el
propésito visual.

2. Guia la atencion del espectador (jerarquia visual): Los colores mas vivos, brillantes o
contrastantes captan la atencién primero. La teoria del color ayuda a decidir:

1 Qué debe destacarse
1 Qué debe quedar en segundo plano

3. Crea armonia y estética: Un disefio equilibrado en color se ve méas agradable y
profesional. Usar combinaciones armonicas (como colores anélogos o
complementarios) evita que el disefio se vea desordenado o agresivo visualmente.

4. Facilita la lectura y comprension: El contraste correcto (por ejemplo, texto oscuro
sobre fondo claro) mejora la legibilidad. Esto es clave en carteles, sitios web o
cualquier disefio informativo.

5. Refuerza la identidad visual: Los colores se asocian con marcas o instituciones. Por

ejemplo:
9 Coca-Col a Y Roj o
9 Facebook Y Azul

9 MEP Costa Rica Y Azul y blanco inst

1.2.5 Psicologia del Color: emociones y significados

La psicologia del color, es el estudio de como los colores influyen en nuestras emociones,
comportamientos y decisiones. Cada color puede provocar diferentes reacciones segun el

contexto cultural, personal y ambiental. Algunos colores y sus significados mas comunes son:
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Color Emocioén / Significado Ejemplos de uso
Rojo Pasion, energia, Promociones,
urgencia, amor, peligro | restaurantes, sefiales de
advertencia
Azul Confianza, serenidad, Bancos, redes sociales,
seguridad, frescura marcas tecnolégicas
Amarillo Alegria, optimismo, Publicidad para nifios,
atencion letreros de precaucion
Verde Naturaleza, salud, Marcas ecoldgicas,
calma, crecimiento clinicas, productos
organicos
Naranja Entusiasmo, creatividad, | Llamados a la accion,
accion ventas, logos juveniles
Morado Lujo, misterio, Cosméticos, marcas de
espiritualidad, lujo, productos misticos
creatividad
Rosa Ternura, dulzura, Productos infantiles,
feminidad, inocencia marcas femeninas
Negro Elegancia, poder, Moda, marcas premium,
sofisticacion, duelo disefio minimalista
Blanco Pureza, paz, limpieza, Hospitales, disefio
simplicidad moderno, bodas
Gris Neutralidad, formalidad, | Fondos corporativos,

equilibrio

marcas tecnolégicas

Ejemplos practicos:

Color

Ejemplos de uso

Rojo + Amarillo

En comida rapida: genera hambre y urgencia
(comoMc Don gl doés

Azul claro En redes sociales: transmite confianza y
conexion (como Facebook o Twitter).
Verde En productos de limpieza: sugiere frescura y

respeto ambiental.

Negro + Dorado

En etiquetas de vino: evoca lujo y exclusividad.
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Consejos para usar los colores:

\Y

Vv
\%
\%

Define el objetivo emocional de tu disefio o marca.

Combina colores complementarios o analogos segun la armonia que deseas crear.

Evita sobrecargar con colores intensos si buscas transmitir serenidad.

Usa pocos colores principales. No satures. Usa 2 o 3 colores principales y uno neutro
(blanco, gris 0 negro) para equilibrar.

Usa rojo para llamar la atencién. Usalo en botones, titulos o promociones y es ideal si
quieres que alguien reaccione rapido.

Azul para transmitir confianza, es perfecto para escuelas, bancos, o empresas serias. Da
seguridad y profesionalismo.

Usa verde para todo lo natural. Usalo si hablas de salud, plantas, paz o naturaleza y
también transmites frescura y equilibrio.

Usa amarillo en pequeiias dosis, ya que es muy llamativo, pero puede cansar si se abusa.
Bueno para destacar algo alegre o positivo.

Usa naranja para creatividad y diversion. Es ideal para nifios, juegos, arte o juventud y da
sensacion de energia sin ser agresivo.

Usa blanco para limpiar o descansar la vista, porque combina con todo y usarlo como
fondo para que los otros colores resalten.

No combines colores que choquen. Evita mezclar:

1 Rojo con verde
1 Azul con negro

1 Naranja con rosa (Pueden causar incomodidad visual).

V Observa como se ven en pantalla y papel. A veces un color se ve muy diferente en digital

gue impreso. Haz pruebas antes de decidir.

V Piensa en el mensaje que quieres dar:

1 ¢ Tranquilidad? Usa azul o verde.
1 ¢Energia? Usa rojo o naranja.

1 ¢Elegancia? Usa negro o morado.
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A continuacion desarrollaremos el tema de la composicién visual, uno de los pilares
fundamentales del disefio grafico y la creacion de imagenes. Veremos cdmo aplicar sus
principios para lograr que las imagenes no solo sean atractivas, sino también claras,

comunicativas y persuasivas.

1.3Composicion Visual

La composicion visual es la manera en que se organizan y combinan los elementos
graficos como imagenes, formas, colores, textos y lineas dentro de un espacio visual como una
hoja, pantalla, cartel y otros). Para transmitir un mensaje claro, equilibrado y atractivo. Su
objetivo es guiar la atencion del espectador, provocar emociones o facilitar la comprension de

una idea.

La composicién visual es una parte del disefio visual, es por eso por lo que estan muy
relacionados uno del otro, pero no son exactamente lo mismo. La composicién organiza los
elementos visuales, por ejemplo cémo se acomodan textos e imagenes en un cartel y el disefio
visual es el proceso mas amplio y completo de creacion visual con propdésito, la identidad visual
y las decisiones técnicas y comunicativas. Es decir, se refiere a todo el proceso de planear,
crear y presentar contenido visual para comunicar un mensaje. Por ejemplo: disefiar un sitio
web, que incluye la composicion, pero también la eleccion de tipografia, iconos, experiencia del

usuario y otros.

La composicion visual tiene principios porque estos guian el orden, la armonia y la
efectividad de los elementos dentro de un disefio. Sin estos principios, una imagen, cartel o
presentacion puede verse confusa, desordenada o poco atractiva. A continuacion estudiaremos

estos principios:
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1.3.1 Principios Basicos

V Equilibrio: distribuir  visualmente los elementos de forma armoniosa.

Ejemplo: Un afiche con una imagen a la izquierda y texto del mismo peso visual a la

derecha.

IMAGEN
Y
TEXTO

Imagen 12: Equilibrio. Fuente: Elaboracién propia.

V Unidad: todos los elementos parezcan parte del mismo conjunto.
Ejemplo: Usar la misma paleta de colores y estilo de

ilustracion en toda una presentacion educativa sobre el CAMBIO
cambio climatico. Usas la misma paleta de colores CLIMATICO

(azules y verdes), la misma tipografia y estilo de

. , . _ INTRODUCCION a8
ilustraciones planas en toda la presentacion educativa. —

- Y (,IIV
Esto hace que, aunque cada parte de la presentacion & x —
tenga contenido diferente, todas se vean como parte del CAUSAS . IMPACTOS
mismo conjunto visual y el publico sienta coherencia y — .. 1 I 1

profesionalismo.

Imagen 13: Unidad. Fuente: www.google.com
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V Contraste: resaltar elementos mediante diferencias (color,

tamaio, forma y otros). Llamada a
Ejemplo: Un botén rojo en una péagina con fondo color la accion

crema o blanco atrae la atencion. )
HAZ CLIC AQUI

Imagen 14: Contraste. Fuente: Elaboracion Propia

V Jerarquia visual: ordenar los elementos segln su

importancia.

J ERARQUiA Ejemplo: En un cartel, el titulo debe ser mas grande que el

subtitulo o cuerpo del texto.
Ordena los elementos

segun su importancia.

Imagen 15: Jerarquia. Fuente: Elaboracion Propia

V Ritmo: crear repeticion o patrones que guien la vista del

observador. RITMO

Ejemplo: Lineas o figuras repetidas que conducen la mirada
jemp g p q = =) =)

hacia el mensaje principal. =) mp mp MENSAJE

» » » PRINCIPAL
= = =

Imagen 16: Ritmo. Fuente: Elaboracién Propia
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V Proporcion: relacién de tamafios entre los elementos para que se vean naturales o
armonicos.

Ejemplo: Un logo debe ser mas pequefio que el titulo en
(] una portada.

openbook

DISENO
GRAFICO

Imagen 17: Proporcion. Fuente: Elaboracion Propia

V Espacio (uso del espacio en blanco): dejar areas sin
contenido para dar respiro visual y destacar lo ESPAC'O
importante . Deja areas sin contenido

) . . para dar respiro visual.

Ejemplo: En una imagen, dejar zonas vacias alrededor

del texto, lo que hace que la informacion sea mas

legible y destacada.

Imagen 18: Espacio. Fuente: Elaboracion Propia

La tipografia juega un papel fundamental en la composicion visual, ya que no solo
transmite informacion, sino que también influye en la forma en que se percibe el mensaje

visualmente.

1.4Tipografia

La tipografia es el arte y técnica de disefar, seleccionar y organizar letras y textos para que
sean legibles, estéticos y eficaces en la comunicacion visual. No se trata solo de escoger una
il etra bonitao, sino de c¢ - mo medsicidnexdeaen ana hojae

impresa, una pagina web, un afiche o cualquier otro medio visual.
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Ejemplos: Arial, Times New Roman, Roboto y otros.

SERIF SANS SERIF  SCRIPT DISPLAY

e S .
Serif Sgpi? Serat DISPLAY

Imagen 19: Tipografia Fuente: Elaboracion Propia

1.4.1 Caracteristicas de la Tipografia

V Tamano: es cuan grande o pequefio es el texto. Ayuda a crear jerarquia visual.

Tamano
Grande

Mediano

Pequeno

Imagen 20: Tamafo. Fuente: Elaboracion Propia

V Peso o grosor: es el grosor (negrita), regular o lo delgado de la letra. Da énfasis o

ligereza.

Grueso

Regular
Delgado

Imagen 21: Peso. Fuente: Elaboracion Propia
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V Interlineado: es el espaciado entre lineas. Afecta la legibilidad y el equilibrio del
disefo.

Interlineado sencillo

La tipografia es el arte y técnica de disefiar, seleccionar y organizar letras y textos para que sean legibles, estéticos y
eficaces en la comunicacion visual. No se trata solo de escoger una “letra bonita”, sino de cémo el texto se ve y se siente
en una composicion, ya sea en una hoja impresa, una pagina web, un afiche o cualquier otro medio visual.

Interlineado doble

La tipografia es el arte y técnica de disefiar, seleccionar y organizar letras y textos para que sean legibles, estéticos y

eficaces en la comunicacién visual. No se trata solo de escoger una “letra bonita”, sino de cémo el texto se ve y se siente

en una composicion, ya sea en una hoja impresa, una pagina web, un afiche o cualquier otro medio visual.

Imagen 22: Interlineado. Fuente: Elaboracion Propia

V Interletrado o tracking: es el espacio entre letras. Puede mejorar la estética o
claridad.

Espacio
Espacio
Espacio

Imagen 23: Interletrado. Fuente: Elaboracion Propia

V Alineacion: son tipos de alineacion que se utilizan en un texto o parrafo. Sus tipos son:
Izquierda, centrado, derecha o justificado.
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— Il

% .

lzquierda ‘ Derecha Justificada

o

» Centrada

Imagen 24: Alineacién. Fuente: Elaboracién Propia

1.4.2 Principios de la Tipografia

V Legibilidad: Es la facilidad con la que se puede leer un texto. Involucra el tamafio de la
letra, interlineado y contraste.

Ejemplo: Un pérrafo con fuente Arial a tamafio 12, con buen espaciado y fondo blanco tiene
alta legibilidad. En cambio, usar una fuente decorativa en tamafio pequefio y con poco contraste

reduce la legibilidad.

V Jerarquia: Permite organizar visualmente la informacion segun su importancia (titulos,

subtitulos, cuerpo).

Ejemplo:
TITULO GRANDE

Ssubtitulo intermedio

Texto del cuerpo normal

Imagen 25: Jerarquia. Fuente: Elaboracién Propia
V Contraste: Diferencias tipograficas que ayudan a destacar informacion: tamafio, grosor,
estilo o color. Ayuda a crear jerarquia visual y facilita la lectura, ya que guia al lector por
el contenido segun su importancia.
V Consistencia: Mantener uniformidad en estilos tipogréaficos a lo largo de todo el disefio
(tipos, tamafios, margenes), es lo que da coherencia visual y facilita que el lector

comprenda la estructura del contenido sin esfuerzo.
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V Espaciado: Uso correcto del interletrado (espacio entre letras) y del interlineado (espacio
entre lineas).

V Alineacion: Organizacion del texto respecto a un eje (izquierda, derecha, centrado o
justificado).

V Proporcion: Relacion armonica entre los diferentes elementos del texto (tamafio de
titulos vs. cuerpo).

V Color: Uso de color para mejorar la visibilidad del texto sin comprometer la legibilidad.

En Resumen:

Principio Visual Aplicacion Tipografica

Jerarquia Diferentes tamafos y pesos de letra

Unidad Usar la misma familia tipografica en todo el disefio
Contraste Usar fuentes diferentes para destacar elementos

Espacio Uso adecuado de interlineado y margenes

Ritmo Repeticion visual con estilos de texto similares

Proporcion Tamafio del texto respecto a otros elementos visuales
Equilibrio Distribucién del texto en armonia con imagenes

La tipografia es uno de los elementos visuales claves dentro de una composicion. Su

correcta eleccion y uso ayuda a:

V Organizar el contenido (jerarquia visual): Titulos grandes, subtitulos medianos y

cuerpo del texto mas pequefio ayudan a ordenar la lectura.
Ejemplo:

En un afiche, el titulo puede estar en una fuente gruesa y grande, mientras que la

descripcion en una fuente mas liviana y pequefia.

V Establecer tono y personalidad (unidad): La tipografia puede ser formal, divertida,
moderna, elegante y otros.

Ejemplo:
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Una presentacion académica deberia usar tipografias sobrias y legibles (como Arial o
Times).

V Generar contraste: Se pueden combinar dos tipos de fuente (por ejemplo, una serif y

una sans serif) para resaltar secciones importantes.

V Aprovechar el espacio: El interlineado, el tamafio de letra y los margenes son parte del

uso efectivo del espacio en blanco.

V Mejorar la legibilidad y accesibilidad: Una tipografia bien seleccionada permite que
cualquier persona, incluso con dificultades visuales, pueda comprender faciimente el

contenido.
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Practica #1: Crea tu propio Afiche con Principios de Diseno Visual en Paint

w Objetivo de la actividad: Aplicar los principios del disefio visual (contraste, alineacion,

repeticion, proximidad, jerarquia visual y balance) mediante la creacion de un afiche informativo

bésico utilizando Microsoft Paint (Windows).

V Herramienta por utilizar: Microsoft Paint (Windows)

V Temas que se trabajaran:

1 Principios del Disefio Visual: Contraste, Alineacion, Proximidad, Repeticion,

Jerarquia.
1 Composicion visual.
1 Psicologia del color (aplicacion basica).

1 Tipografia (uso adecuado y legible).

V Instrucciones paso a paso:

I Abra Paint en tu computadora:

1. Haz clic en el botdn Inicio
(logo de Windows).

2. Escribe “Paint” en la barra
de busqueda.

Paint

3. Haz clic en el icono de Paint
para abrirlo.

Paint
Aplicacion
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s Establezca el tamano del afiche:
1. En la barra de herramientas,

selecciona “Cambiar tamano”.

& Inicio
£ Cambiar

tamano

Forma

2. Elige el modo “Pixeles”

y escribe:
a Ancho: ‘ Cambiar tamafio y sesgar

800 Porcentaje

OPpor @ Pixeles
b Alto: i I
ncho:
1100 4]
o Alto: 1100

Esto simula ‘ | |
una hoja Seigar
tamano .

~—7  Horizontal: ‘O ‘
carta en

x  Establezca un fondo:

1. Selecciona el balde de pintura
(relleno).

o) e, S

oA 4«5 Pinceles
0

Balac || Relleno

Figuras

2. Escoge un color claro
(celeste, gris suave o beige).

Colores

@ [ X
] [ J |
0 |}

3. Haz clic en el fondo para
aplicar ese color
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¢ Titulo del afiche:

1. Haz clic en el icono de texto (A).

‘Al A

Legioe 180
-

Tamato

3. Escribe un titulo: por ejemplo,
“Cuidemos el Planeta”

4. Escoge una fuente legible,
tamano grande
(por ejemplo, 28 o 36).

5. Aplica contraste: texto oscuro
sobre fondo claro o viceversa

6. Usa alineacion centrada para
el titulo

Cuidemos el Planeta

1 Inserte una imagen:

1. Busca unaimagen pequefia en tu computadora (puede ser un simbolo de reciclaje o una
flor).

2. En Paint, PRegar0 ®égdicdesded iy sel ecciona tu i magert
3. Ubica la imagen a la izquierda o derecha del titulo.
1 Cree secciones con contenido:
1. Con la herramienta de cuadro de texto, crea 3 secciones:
o ¢Por qué debemos cuidar el planeta?
o Consejos ecoldgicos para el hogar

o Frase inspiradora (como cierre)
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2. Usa alineacion a la izquierda o centrada, segun el estilo que desees.

3. Asegurate de usar la proximidad: agrupa los textos relacionados.

4. Cambia la fuente o tamafio en cada seccidn para generar jerarquia visual.

‘i‘ E NnOoOOOOLA A

NOOODAN

@ v TSRO OD0

ntas Pinceles - Formas
Calibri v

(‘}....O

(X X X |
o) -
@ [ [ 7
(elleli= Copilot
S = I:I Relleno de fondo

Cuadro de Texto

1 Us
1.
2.
3.

i Fir

e colores con intencion:

Elige colores suaves de fondo para las secciones (usa rectangulos con la herramienta

de formas y rellénalos).

Capas

[ Alineaciones J

Usa colores calidos para captar atencion y colores frios para transmitir calma.

Evita usar mas de 3 colores principales para mantener coherencia (repeticion).

me tu trabajo:

1. En la parte inferior del afiche, escribe tu nombre y grupo (con letra pequefia).

2. Usa alineacién a la derecha para que no interrumpa el disefio.

]l Gu

1.

2,

arde tu afiche:

Ha z c | Arachive® n Guiarndlar comoo .

El i nagerniPNGO vy

Visualo .
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Practica #2: Diseio de Imagen Publicitaria en Paint

w Objetivo de la actividad: Disefiar una imagen publicitaria en Paint para promocionar un

producto de su empresa, aplicando principios del disefio visual: contraste, alineacion, jerarquia,

repeticion, balance, tipografia y color.

V Herramienta por utilizar: Microsoft Paint (Windows)

V Temas que se trabajaran:

1 Principios del Disefio Visual: Contraste, Alineacion, Proximidad, Repeticion,

Jerarquia.
1 Composicion visual.
1 Psicologia del color (aplicacion basica).
1 Tipografia (uso adecuado y legible).
V Instrucciones paso a paso:

I Abra Paint en su computadora:

1. Haz clic en el botdn Inicio
(logo de Windows).

2. Escribe “Paint” en la barra
de busqueda.

Paint

3. Haz clic en el icono de Paint
para abrirlo.

Paint
Aplicacion
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s Ajuste el tamaio del lienzo:
1. Haz <clic en ACambiar tamafYoo.
2. Selecciona AP2xeleso y define:
o Ancho: 1000
o Alto:600
o (Formato horizontal tipo banner publicitario)
x  Establezca un fondo:
1. Usa el balde de pintura.
2. Aplica un color llamativo o neutro, dependiendo del producto.
o Ejemplo: Rojo para promociones, celeste para limpieza, verde para natural, etc.
¢ Agregue el nombre de la empresa:
1. Selecciona el icono de texto (A).
2. Escribe el nombre de la empresa en la esquina superior o centro.
3. Usa una fuente clara y moderna.
4. Aplica contraste con el fondo (texto claro sobre fondo oscuro o al revés).
1 Agregue una imagen del producto:
1. Descarga o usa una imagen de tu producto (simulada).
2 En Paint: fAPegar desde. .. 0 > selecciona | a i
3. Ubicala segun el principio de balance visual (ni muy centrado ni en un rincén).
1 Eslogan publicitario:

1. Crea una frase breve, creativay persuasiva (ej i Sabor que i®onadmor &#@&d c

gotlao
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2. Usa una tipografia diferente al nombre de la empresa para jerarquia visual.
3. Coloca el eslogan donde tenga visibilidad sin tapar el producto.
1 Agregue informacion clave:
1 Precio (opcional)
1 Numero de contacto o red social
T Promocién activa (descuento, 2x1 y otros.)
Aplica alineacion, proximidad y repeticion para organizar estos datos.
1 Decore con formas:
1. Usa figuras (circulos, estrellas) para destacar promociones.
2. Mantén coherencia visual, no sobrecargues la imagen.
1 Guarde la imagen:
1. Ve a AArchivoo > fiGuardar comoo > fl magen PN

2 Gu8rdala en una carpeta |l amada APublicidad
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Unidad 2

2. Creacion y Edicion de Imagenes Digitales para la Comunicacién Visual

Una imagen digital es una

representacion bidimensional de  unaimagen a

partir de una matriz numérica (Wikipedia), es decir

es una representacion visual creada por T e

- I |

computadora y esta compuesta por pixeles, que
son pequefios puntos de color. Cuando hay
muchos pixeles juntos, forman la imagen que R

vemos en pantalla. 0 1

Imagen 26: Imagen digital. Fuente: Elaboracion propia

El tamafio de una imagen se mide en pixeles. Cuanto mas pequefios y numerosos sean los
pixeles, mayor sera la resolucién y mejor se vera la imagen. Como se muestra en la imagen
26, el color de cada pixel puede tener un color especifico definido por combinaciones de los
colores primarios de la luz: rojo, verde y azul (RGB).

Por ejemplo:
T Unaimagen de 800 x 600 pixeles significa que tiene 800 pixeles de ancho y 600 de alto.
1 Entre mas pixeles tenga, mayor sera su calidad y tamafio en pantalla.
Ejemplo préactico :
T Il magen A: 200 x 200 px Y Se ver8& pequefa y b
T |l magen B: 1200 x 1200 px Y Se ver8 m8s cl ar a
¢ Qué es la resolucion?

La resolucion se mide en dpi (puntos por pulgada).
Esto indica cuantos puntos hay en cada pulgada de la imagen impresa o en pantalla.
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1 72 dpi: ideal para pantallas (paginas web, redes sociales).
T 300 dpi: ideal para impresion (afiches, carteles, folletos).
Ejemplo :

T Sihaces un cartel en Word con imagenes de solo 72 dpi, se vera bien en la computadora,

pero borroso al imprimir.

T Siusas imagenes de 300 dpi, tu cartel se vera nitido y profesional al imprimir.

2.1 Tipos de Imagenes Digitales

Existen dos tipos principales de imagenes digitales:

V Imagenes Rasterizadas (de mapa de bits): Estan hechas con pixeles. Si se agrandan

demasiado, pierden calidad (se ven pixeladas).

Imagen 27: Imagen rasterizada. Fuente: Elaboracion Propia
Ejemplos:

1 Fotos tomadas con el celular o camara digital
T Imagenes en JPG, PNG, BMP

Ejemplo practico: Una foto familiar en formato JPG.
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V Imagenes Vectoriales: Estan hechas con lineas y formas matematicas. No pierden
calidad al agrandarlas, tal y como se observa en la imagen 28, la imagen fue elaborada

en el programa Adobe llustrador.

Imagen 28: Imagen. vectorial. Fuente: Elaboracion propia

Ejemplos:

1 Logos, dibujos creados en programas como lllustrator o Inkscape (programas

informaticos).
1 Archivos SVG, Al, EPS

Ejemplo practico: El logotipo de una empresa que se imprime en una taza, una camisa o una

pancarta sin deformarse.

2.2 Formatos comunes de imagen

En el mundo digital actual, las imagenes juegan un papel fundamental en la comunicacion
visual, el disefio grafico, la web y la tecnologia. Sin embargo, no todas las imagenes se
almacenan o utilizan de la misma manera. Existen diversos formatos de imagen que determinan
aspectos claves como la calidad, el peso del archivo, la transparencia, la compresion y el uso

final de cada imagen.

Comprender los diferentes tipos de formatos de imagen, tanto rasterizados como
vectoriales, es esencial para tomar decisiones correctas al momento de crear, editar o compartir
contenido visual. Esta unidad tiene como propdsito brindar una vision clara y practica sobre los

formatos mas comunes 8 como JPEG, PNG, GIF, SVG, entre otros. En el siguiente cuadro se
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explica el tipo de imagen, su uso, sus caracteristicas, ventajas, desventajas y aplicaciones

especificas en las que se puede utilizar.

moviles

transparencia

Formato | Tipo de ¢Para qué se ¢Qué lo hace Ventajas Desventajas
imagen usa? especial?
JPEG Raster Fotografias Alta compresion | - Compatible con | - Pérdida de
(-ip9) digitales, redes | con calidad | casi todos los calidad cada vez
sociales, sitios web | aceptable dispositivos gue se guarda
- Tamafio - No admite
reducido transparencia
PNG Raster Imagenes web con | Compresién sin | - Transparencia - Tamafo mas
(-png) transparencia, pérdida + fondo | alfa- Buena grandes que
gréficos detallados | transparente calidad en JPEG
graficos y texto - No es ideal
para fotos
complejas
GIF (.gif) | Raster Animaciones Soporta - Admite - Solo 256
simples, memes, | animaciones en | transparencia colores
iconos animados un solo archivo | - Ligero - Calidad baja
- Reproduce en - No para fotos
bucle
BMP Raster Imagenes de alta | Imagen sin | - Maxima calidad- | - Archivos muy
(.bmp) calidad sin | compresién  ni | F4cil de abrir en pesados
compresion, pérdida Windows - Poco usado en
ediciones locales web
TIFF (.tif) | Raster Disefio grafico e | Soporta - Alta fidelidad - Muy pesado
impresion multiples capas, | - Ideal para - No compatible
profesional sin pérdida escaneo con la web
profesional
SVG Vectorial | Logos, iconos, | Se puede | - Editable con - No apto para
(-svg) graficos escalar sin | cédigo fotos
escalables, pagina | perder calidad - Muy liviano - Requiere
web de solicitudes - Perfecto para conocimientos
disefio web técnicos
WEBP Raster Imagenes Alta compresion | - Menor peso que | - No todos los
(-webp) optimizadas para la | manteniendo PNG y JPEG programas lo
web, blogs, apps | buena calidad - Soporta abren

- AUn limitado en
algunos entornos

En Resumen:

1 Pixel = punto de color

Mas pixeles = mejor calidad
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¢ DPIl indica la calidad de impresion
1 Formato correcto = mejor uso de la imagen

1 Raster = se pixelan / Vector = no pierden calidad

¢, Como saber si una imagen tiene buena calidad?

1. Revisa el tamafio del archivo: Una imagen de buena calidad suele pesar mas (mas de
500 KB, a veces varios MB).

2. Amplia la imagen: Si se ve clara incluso al hacer zoom, es de buena calidad.

3. Observa los bordes del texto o figuras: Si estdn borrosos o con cuadritos (pixeles

visibles), la imagen tiene baja calidad.

Y sivoy a imprimir?
T Para imprimir bien, usa imagenes de alta resolucion (al menos 300 dpi).
T Evita imagenes descargadas de WhatsApp, ya que suelen estar muy comprimidas.

1 Preferi PNG o TIFF para impresion, y evita usar JPG de baja calidad.

2.3 Explorando Paint como herramienta creativa

En la actualidad, la comunicacion visual se ha convertido en un componente esencial en
todos los dmbitos: educativo, profesional, artistico y social. Las imagenes digitales permiten
transmitir ideas, emociones y mensajes de manera efectiva, rapida y atractiva. Por ello,
comprender cOmo se crean, editan y optimizan las imagenes es una habilidad fundamental en

el entorno digital moderno.

Microsoft Paint, es un programa sencillo y accesible que permite desarrollar la creatividad

mientras se aprenden los principios fundamentales del dibujo digital. A través de Paint, se podra
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explorar el uso del color, las formas, el texto y la composicién visual, adquiriendo destrezas
practicas para la edicion basica de imagenes y el disefio de piezas graficas elementales.

Este primer acercamiento al disefio digital fomentard el pensamiento visual, la precision
técnica y la expresion creativa, sentando las bases para el uso de programas méas avanzados

en etapas posteriores del proceso formativo.

¢ Qué es Paint?

Paint es un programa basico de dibujo que viene instalado en la mayoria de las computadoras
con Windows (es gratis). Aungue es simple, intuitiva y accesible, permite crear y editar imagenes

de forma rapida. Paint se usa para:
Vv Para crear dibujos simples y gréficos béasicos.
VvV Para editar imagenes de forma rapida (recortes, anotaciones, retoques).
v Como herramienta didactica para introducir conceptos de disefio digital en la educacion.

Vv Para realizar actividades creativas en nifios, jovenes y principiantes.

Caracteristicas principales de Paint:
V Permite dibujar a mano alzada con el mouse.
Ofrece herramientas de formas basicas (circulos, rectangulos, lineas y otros).
Dispone de una paleta de colores editable.
Permite insertar y personalizar textos en las imagenes.

Cuenta con herramientas de seleccion, recorte y borrado.

< < < < <

Guarda imagenes en formatos como BMP, JPEG, PNG y GIF.
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2.3.1 Conociendo la interfaz de Paint:

Barra de titulo Cinta de herramientas
a || W 2 55 e - | X
Inicio Vista A o
‘ —;, S | / r“, A | _ ‘ [_ ‘!!!‘E_l!‘g! ———
Portlau)]ples 3 R.e'a';‘c;r.tﬁar & 7 Q Cgis ‘CTfes- ' “:Q,——‘T‘“—“—@;! EEI!J
v s v ‘ i 7‘“;7;", ,TD I colors
‘ Herramienta Formas Colores
Herramienta
Area de diibujo
BB Listo | 400 x 300 px 100% (= | )
Barra de estado

Imagen 29: Paint. Fuente: Elaboracion Propia

Como se muestre en la imagen 29, cuando abre Paint, encontraras:

1 Lienzo blanco: donde dibujas (area de dibujo).
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1 Herramientas: |apiz, pinceles, borrador, linea, formas.

1 Colores: (paleta de colores) puede elegir uno principal y uno secundario.

1 Texto: para escribir directamente sobre la imagen.

1 Botones: deshacer, rehacer, cortar, copiar, guardar y otros.

2.3.2 Herramientas basicas:

Icono

Herramienta

¢Para qué sirve?

Ejemplo

del dibujo

Lapiz Dibujar lineas a | Firmar tu nombre
Z mano alzada
! Pincel Trazos mas Fondo de colores
’/ gruesos y
decorativos
Formas Crear circulos, Hacer un marco
[E‘\ cuadrados, decorativo
» flechas y otros.
Relleno Pintar una zona Colorear una
@ de un solo color camiseta
Texto (A) Escribir dentro de Agregar tu
A la imagen nombre o un titulo
2 Borrador Eliminar partes Borrar un error

2.3.3 Uso del color

1 Hay una paleta de colores para elegir.

1 Puedes combinar color 1 (frontal) y color 2 (de fondo).
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1 También puedes usar la herramienta cuentagotas (simula una pipeta)

para tomar el color de alguna parte del dibujo y con la paleta de colores, je

®
como se observa en la imagen 30.

. T HEEEREE EEENR
‘Croior (;olor . -
1 > A EREEEREERETE N

Imagen 30: Paleta de colores. Fuente: Elaboracién Propia

2.3.4 Buenas practicas en Paint:

V Trabaja con formas bien distribuidas.
Usa colores que combinen (recuerda la teoria del color).
Revisa la ortografia del texto.

No estires las imagenes insertadas, pueden verse borrosas.

< < < <

No uses demasiados colores, puede verse desordenado.

2.4 Edicion basica de imagenes en Word

Aunque Microsoft Word es reconocido principalmente como un procesador de texto, también
ofrece herramientas Utiles para la creacion y edicion basica de imagenes. Con Word es posible
insertar, modificar y combinar elementos graficos como formas, iconos, imagenes
predisefiadas, fotografias, cuadros de texto y efectos visuales. Esto permite disefiar afiches
informativos, infografias, logotipos sencillos y composiciones visuales sin necesidad de

programas avanzados.

En esta unidad aprenderemos a utilizar Word como un espacio creativo donde podemos

aplicar principios basicos del disefio visual, como la composicion, el contraste, la alineacion y la
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jerarquia, al tiempo que desarrollamos mensajes visuales efectivos para distintos propdsitos
comunicativos.
Pasos para insertar una imagen:
1. Abre un documento nuevo en Word.
2. Haz clic en la pestafa Insertar.

3. Selecciona Imagenes > Este dispositivo, tal y como se muestra en la imagen 31.

Word Online

OneDrive »* Documentos

ARCHIVO INICIO INSERTAR DISENO DE PAGINA REVISAR VIS
] ’ Pray &
>
1 a2 | lagd ® @
Saltode Tabla | Imagen I'négenes en Complementosde Vinculo Comentariof
pagina - linea ~ Office
Péaginas Tablas Imagenes Complementos Vinculos =~ Comentarios

Imagen 31: Menu Word. Fuente: Elaboracién propia

4. Buscay selecciona la imagen que quieres usar, como se observa en la imagen 32.

: Inicio | Insertar | Diseflodepagina  Referencias Correspondencia  Revisar  Vista o

B0 Dk B8 P2l @ 3 jjju]él“ T Q

Portaca i s ke Tabla | Imagen unage e Formas Smartet Geafico | Higeninculo Marador Referencs || Encaiezado’ Plede Nimerode || Cusdio  Blex Ecuacion Simbolo
fadas ruzada pagina ~_pagina - z -

& Linea de firma ~
8} Fechay hora
etra

?4g Objeto -

v aginas Tablas Tustra

@) ) =) » Bibliotecas » Imagenes »

Nueva carpeta

Orgenizar v

@ Microsoft Office W Biblioteca ]magenes

Organizar por:  Carpeta
Incluye: 2 ubic

r Favoritos
18 Descargas
B Escritorio
L Sitios recientes

1349632752_extra 13‘%33158 a

:_albumes_0

4 Bibliotecas

aaaaa

1349635873 et

& Grupo en el hogar '~ 5_albumes 0 ; albumes 0

+ [Todas lasimagenes -
oo |

Nombre de archivo:

Herramientas v

RCION & S Ioe] - [
Imaaen 32: Word. Fuente: Elaboracién propia

5. jListo! Ahora aparece en tu documento.
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2.4.1 Herramientas basicas de edicién de imagen en Word

Una vez que inserta la imagen, aparece una nueva pestafa llamada Formato de imagen (en

algunas versiones, dice "Herramientas de imagen") como se observa en la imagen 33:

Archivo Inicio Insertar Dibujar Disefio Disposicion  Referencias ~ Correspondencia  Revisar Vista Ayuda Acrobat HFormato de imagen | &3 Comentarios | | ¢ Edicién ~|
o v W2 i v N — [ v B .
EE ) [ Color =3 LZ Borde de imagen W - [hraer adelante & -IZ[ Mo )
E8 Efectos artisticos ~ 5 ~ —= = = e B3R = < | @ Erectos de la imagen ¥ =l [QyEnviaratras ~ .
Quitar  Correcciones O =2 =2 = = = 9 Texto Posicion Ajustar "L Recortar =778 |
fondo v F[d Transparencia ¥ 9 ~ &, Disefio de imagen altemnativo v texto~ (5 panel de seleccion 24 v v o -
Ajustar Estilos de imagen & Accesibilidad Organizar Tamafio & ~

Imagen 33: Menu. Fuente: Elaboracion Propia

y desde ahi puedes usar las herramientas que se observan en la tabla:

Icono Herramienta ¢ Qué hace? Ejemplo practico
Ajustar texto Cambia cdmo se coloca la | Poner la imagen al
- imagen con el texto lado de un parrafo,
Ajustar en medio, abajo,
texto v

S transparente.

] Quitar fondo Elimina el fondo de la | Eliminar fondo
EE imagen (solo funciona con | blanco de un logo.
fondo

algunas)

Estilos de imagen | Aflade bordes, sombras y | Bordes

Formato de imagen

M \f| 8 efectos redondeados o]
> Sombra efecto de reflejo.

> Reflejo

? lluminado

v

Bordes suaves

v

Formato 3D

v

Giro 3D

v

Efectos artisticos
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Brillo y contraste Cambia la luz y los colores | lluminar una imagen
— oscura.
Correcciones
] Recortar Quita partes de la imagen | Cortar una parte no
Jz]i deseada.
Recortar
Girar o voltear Cambia la orientacion Voltear una imagen
ﬁ’j " horizontalmente.

2.4.2 Insertar formas y combinar con imagenes

También puedes insertar formas (cuadrados, circulos, flechas) como se muestra en laimagen

34, desde el menu Insertar > Formas, y combinarlas con tus imagenes para disefar:
1 Afiche informativo
1 Invitacion

1 Portada de un proyecto
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Archivo Inicio Insertar Disefio Disposicion Referencias Correspondencii
Bi Portada ~ [—
| Pagina en blanco ormas usadas recientemente
Tabla Imagenes B
Salto de pagina - v | 1O O
Paginas Tablas J W
Lineas
H -0 - .

—
Rectangulos

| 11 g\irli\L, =

Formas basicas

CHURO S0R8 0

~

b &M @)

Formas de ecuacién

Diagrama de fiujo
00

o e

Imagen 34: Insertar formas. Fuente: Elaboracién propia

Consejos utiles

V Usa fuentes grandes y faciles de leer.

Asegurate de que los colores no hagan que el texto se vea poco claro.
Prueba diferentes estilos hasta encontrar uno que te guste.

No sobrecargues el disefio con muchas imagenes o colores.

Evita agrandar imagenes pequefias, mejor busca versiones grandes.
Revisa como se ve la imagen antes de imprimir o compartir.

No copies imagenes directamente de internet sin verificar su calidad.

K K KKK LK KL<

No uses imagenes pixeladas si quieres que tu trabajo se vea profesional. Siempre que

puedas, elegi imagenes en formato PNG o JPG de alta calidad.
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Practica #3 Diseiio de un logo y cartel en Paint

w Objetivo de la actividad: Disefiar un logo y cartel simple en Paint para promocionar un

producto de su empresa.

V Herramienta por utilizar: Microsoft Paint (Windows)

V Temas que se trabajaran:
1 Resolucién de imagenes
1 Uso de Paint

V Instrucciones paso a paso:

I Disefia un logo simple usando 2 colores: azul y blanco. Usa un rectangulo, una estrella y

texto, puedes ponerle alguna figura o linea adicional a tu gusto.
s Como guardar tu imagen

V Hace clic en Archivo > Guardar como.

V Elegi un formato:
o PNG: alta calidad, ideal para trabajos finales.
o JPG: (til para redes o presentaciones.
V Asignaun nombre cl ar o Idgp.oprngedj)empl o: @ mi
x  Crea un cartel en Paint con esta informacion:
T T2tulo: AFeria Estudiantil 20250

1 Colores: Solo 2 (a tu gusto)

T Usa al menos 2 formas (rect8ngulo, c?2rcul

1 Agrega texto con la fechay lugar
1 Recuerda utilizar los principios de disefio.

1 Guarda la imagen en formato PNG
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Practica #4 Diseio de una invitacion en Word.

w Objetivo de la actividad: Disefiar una invitacion para un evento escolar.

V Herramienta por utilizar: Microsoft Word

V Temas que se trabajaran:
1 Resolucién de imagenes
1 Uso de Word
V Instrucciones paso a paso:
I Disefa una invitacion en Word para un evento escolar. Debe incluir:
T Titulo del evento (por ejemplo: "Noche Cultural 2025")
1 Fechay hora
1 Imagen decorativa
T Al menos 1 forma (como fondo de texto o adorno)
1 Utiliza colores que combinen bien
s Coémo guardar tu imagen

V Hace clic en Archivo > Guardar como.

V Elegi un formato:
o PNG: alta calidad, ideal para trabajos finales.

o JPG: util para redes o presentaciones.

V Asigna un nombre cl| iavitawioni pog oé¢j empl o:
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Practica #5 Actividad practica
I Compara dos imagenes:

V Una imagen de baja resolucion (por ejemplo, 150 x 150 px).

V Una imagen de alta resolucién (por ejemplo, 1000 x 1000 px).
Contesta lo siguiente:

1 ¢Cuél se ve mejor al agrandar?

1 ¢Qué formato tiene cada una?

T ¢ Cual usarias en un afiche para impresion? ¢Por qué?

s Realiza los ejercicios en Paint o en Word de los principios del Diseno.

1. Contraste: Usalo para que lo mas importante llame la atencion.

Ejemplo:
Un cartel con fondo oscuro y letras blancas grandes para el titulo:il nscr i pcisevadeAbi er

inmediato porgue resalta.

2. Alineacion: Todo debe estar bien ubicado: centrado, a la izquierda, o con margenes

iguales.
Ejemplo:
T Un titulo centrado arriba.
1 El texto del cuerpo alineado a la izquierda.
1 Ellogo alineado a una esquina.
Resultado: una imagen ordenada y facil de leer.

3. Repeticion: Repetir estilos da unidad visual.
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Ejemplo:
T Usar el mismo tipo de letra en todo el cartel.
1 Mantener el mismo color para todos los titulos.
T Aplicar los mismos bordes a todas las imagenes.
4. Proximidad: Juntar lo que va junto. Separar lo que no.
Ejemplo:
9 Poner fAFecha y Horado uno debajo del
1 Separar esa informacion del titulo principal con un poco de espacio.
Esto ayuda a que el lector entienda mejor el contenido.
5. Equilibrio: Distribuir bien los elementos en el espacio.

Ejemplo:

T Sipones una imagen a la derecha, pone el texto a la izquierda para balancear.

T Evita llenar todo un lado y dejar el otro vacio.

x  Guarda cada ejercicio realizado, con el nombre del principio de disefio.

Pagine60de 119

otro.



80119 Impulsa tu Creatividad

Pagine61de 119



80119 Impulsa tu Creatividad

Unidad 3

3. Disefnando imagenes con Canva

Canva es una herramienta en linea super Gtil que te permite disefiar de todo, desde gréaficos
y presentaciones hasta posters y documentos. Lo mejor es que es facil de usar, incluso si no
tienes experiencia en disefio. Puedes acceder a Canva desde tu navegador o desde su app en
el celular, y tiene un monton de plantillas para que no tengas que empezar desde cero. Por eso

es tan popular, porque hace que crear contenido visual sea rapido y sencillo para cualquiera.

3.1 Pasos para Registrarse en Canva

V Ingresa al enlace www.canva.com y crea una cuenta utilizando tu correo electronico,

cuenta de Google o Facebook. Si ya tienes una cuenta, simplemente inicia sesion, como

se observa en la imagen 35.

Cnm Inicio Plantillas Recursos Registrate

Empieza a usar Canva

Registrate con tu correo electrénico

G Registrate con Google

[£] Registrate con Facebook

Imagen 35: Canva. Fuente: captura propia

V Una vez dentro, veras el panel principal de Canva. Desde aqui, puedes acceder a tus

disefios anteriores, explorar plantillas, o comenzar un nuevo disefio (imagen 36).
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@ ¢Qué quieres diseiar?

Por ejemplo: Presentacion (16:9), Post para Facebook, Péster, Portadas para Facebook, Post para Instagram

Crea un disefio

Inicio

Kit de marca

Crea un equipo Crear un diseio Explorar todos
B carpetas Annual Report wmviu.

B Todos tus disenos

READY TO o 5
n Compartidos contigo LISTEN! " ,ﬂ‘ -
\ll,ll' it with
Flowers
@ Papelera - ¥ ]
VOTE 108 4
- — - ASDISEN! ,:*.'l
Documento A4 Cartel de campafia Post para Facebo... Redes sociales Presentacién (16:... Poster P

Imagen 36: Interfaz de Canva. Fuente: Elaboracién propia

V Explorar la interfaz de Canva:

< Inicio Archivo W Redimensionar W Suscribete Compartir + [5‘, Imprimir documentos (Ad)

1

Barra de Opciones

PROJECT
OUTLINE

DECLAMATION
CONTEST

[N

THE HOLY
PARISH
CHURCH

+ Ahade una nueva pagina su Ayuda ?

THE BEST
BLACK FRIDAY

Imagen 37: Interfaz de Canva. Fuente: captura de pantalla.

- Barra de Opciones: es tu control central. Desde ahi puedes deshacer o rehacer

cambios, si necesitas ajustar algo, ademas de guardar tu trabajo, compartirlo,
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descargarlo o ajustar la privacidad segun lo que necesites. Es como tu panel para

mantener todo bajo control mientras disefas.

Barra de Herramientas: es como tu caja de herramientas para disefiar. Desde ahi
puedes agregar todo lo que necesitas para tu proyecto: plantillas, elementos graficos,
texto, fondos e incluso tus propios archivos que puedes subir. Es super intuitiva y
tiene todo a la mano para que crear sea facil y rapido. En la imagen 38, se puede

observar que se identifica un recuadro de color rojo, del lado izquierdo.

W Suscribete Compartir &+ B Imprimir documentos (A4) Vl

‘) PROJECT

= OUTLINE
DECLAMATION
CONTEST

uuuuu

THE BEST
BLACK FRIDAY

xeoel 5. ek Bw

Imagen 38: Interfaz de Canva. Fuente: captura de pantalla.

Zona de Trabajo: es el espacio donde ocurre la magia. Aqui es donde puedes dar
forma atus ideas y ver como tu disefio cobra vida. Todo lo que agregues, como textos,
imagenes o elementos, lo ajustards y personalizaras directamente en este espacio.

Es tu lienzo digital para crear lo que quieras.
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< Inicio Archivo W Redimensionar W Suscribete Compartir 4 a Imprimir documentos (A4) v]

PROJECT
OUTLINE

DECLAMATION
CONTEST

THE HOLY
FARISH
CHURCH

THE BEST e | + Aflade una nueva paging LU m
BLACK FRIDAY “

Imagen 39: Interfaz de Canva. Fuente: captura de pantalla.

V Crear un nuevo diseio: Para empezar un nuevo disefio, haz clic en el botén 'Crear un
disefio’. Luego selecciona el tipo de contenido que deseas crear (por ejemplo,
presentacion, poster, publicacion para redes sociales). Canva te proporcionara un lienzo

en blanco y una serie de plantillas para elegir, tal y como se observa en la imagen 40.

Dimensiones personalizadas

Kit de marca
Cartel con frases <
Crea un equipo
Cartel de campana

B carpetas

Todos tus disefios crear un diseﬁo

u Compartidos contigo
READYTO B “cK
-
LSTEN ",*.‘ y To‘ h
i Y :

Documento A4 Cartel de campafa Post para Facebo... Redes soclales Presentacion (16:... Poster

Explorar todc

@ Papelera

Imagen 40: Disefio en Canva. Fuente: captura de pantalla.

V Usar plantillas: Canva ofrece una amplia variedad de plantillas predefinidas para
diferentes propdésitos. Selecciona una plantilla que se ajuste a tus necesidades y

comienza a personalizarla. Puedes cambiar textos, imagenes, colores y mas. En la
Pagineb5de 119



80119 Impulsa tu Creatividad

imagen 41 se muestran algunos de los tipos de documentos que se pueden elaborar en
Canva, tales como un documento editable, una presentacion, una carta, un membrete y

un curriculum.

Documentos

Annua] Report o GEORGE =
209

STEWART

: ] ALL ABOUT Il I'M MARGARET === e
MASTERING THE ARCHITECTURE saowN. ; 7
ART OF SELLING 3 1 : [—

Documento A4 Presentacion (16:... Presentacion (4:3) Carta Membrete Curriculum

Imagen 41: Plantillas en Canva. Fuente: captura de pantalla.

3.2 Pasos para insertar plantillas:

V Selecciona el apartado "Plantillas" y elige la que quieras (imagen 42).

< Inicio  Archive W Redimensionar Se han guardado tod 3 * suscribete

[T T 5 imprimir documentos (Ad) 1

&

PROJECT
OUTLINE

DECLAMATION
CONTEST

ooooo

THE BEST
BLACK FRIDAY
BARGAINS

e an st |

Imagen 42: Plantillas en Canva. Fuente: captura de pantalla.

V Selecciona la plantilla que quieras insertar y automaticamente te apareceraen

la zona de trabajo, como se muestra en la imagen 43:
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* Suscribete Compartir _;J_r_ [5\, Imprimir documentos (A4) vI]

@

White and Light Teal Graduation X
Program

CLASS OF 2020

COMMENCEMENT
EXERCISES

MARCH - 20 - 2009

CARIEE UNS NUSV pAgINg aw

Imagen 43: Plantillas en Canva. Fuente: captura de pantalla.

V Una vez que la hayas elegidoy se encuentre en la zona de trabajo,
puedes cambiar cualquier elemento que aparezca en ella (texto, imagenes y otros).

Lo podremos mover, modificar o borrar.

W Redimensionar Lo ¥ Suscribete [STUNE RS (3 imprimir documentos (Ad)

v 8 v A B = aA I Espaciado e Copiar  Posicién i)

White and Light Teal Graduation X
Program

CLASS OF 2020

CONGRESO

MARCH « 20 « 2019

Imagen 44: Plantillas en Canva. Fuente: captura de pantalla.
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3.3 Agregar elementos

Para darle tu toque personal al disefio en Canva, puedes afiadir elementos como fotos,
iconos, formas y textos. Lo mejor es que todo funciona con arrastrar y soltar: simplemente elige
lo que quieras, colocalo en tu disefio y ajusta el tamafio, posicion o color como mas te guste.
Es super facil y divertido darles vida a tus ideas, en la imagen 45 puedes observar coOmo se

cambio el titulo.

< Inicio Archivo W Redimensionar | & Man guarda ( it W Suscribete Compartir N B Imprimir documentos (A4)

Qoo o | e v %6 < A B L E A E o o rowen @

$ RSITY

CLASS OF 2020
GRATIS GRATIS GRATIS GRATIS Tt

MARCH . 201009

ARade Una nueva pagina 50% 7 Ayuda ?

Imagen 45: Canva. Fuente: captura de pantalla.

3.4 Editar texto

Haz clic en cualquier cuadro de texto para editar el contenido. Canva te permite cambiar
la fuente, el tamafio, el color y la alineacién del texto. También puedes aplicar efectos como
sombras o resaltados. Elige el tipo de texto que deseas insertar. Canva te permitira afiadir una
caja de texto simple (imagen 46, numero 1) o bien seleccionar un texto predisefiado (imagen

46, numero 2).
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@ Imprimir documentos (Ad)

+ Afiade una nueva pagina 2% "

Imagen 46: Canva. Fuente: captura de pantalla.

3.5 Subir tus propias imagenes

Si deseas usar tus propias imagenes en el disefio, puedes subirlas desde tu computadora
o dispositivos moviles. Simplemente haz clic en 'Subir una imagen' y selecciona las imagenes
que desees utilizar (imagen 47).

W Suscribete Compartir & B Imprimir documentos (Ad)

@ o

katherine
schmidt

SEAUTICIAN

+ Afade una nueva pagina s Ayuda ?

Imagen 47: Canva. Fuente: Elaboracion propia.

Paginab9de 119



80119 Impulsa tu Creatividad

Selecciona la imagen desde tu equipo y pulsa sobre la misma para que se inserte en
tu panel de edicion:

< Iniclo Archivo W Redimensionar o) o ¢ : W Suscribete Compartir 3 [5 Imprimir documentos (Ad)

Filtro  Ajustar  Recortar  Girar Coplar Posicion ¥ D
L J P # @ o

™Y

katherine
schmidt

mY

Imagen 48: Canva. Fuente: captura de pantalla propia.

3.6 Descargar o compartir tu diseno

Una vez que hayas terminado tu disefio, puedes descargarlo en varios formatos (como
PNG, JPG, PDF) haciendo clic en el boton 'Descargar'. También puedes compartirlo
directamente en redes sociales o con un enlace. Desde el menu superior, a través del icono de
descarga, podras descargar y guardar tus disefios en varios formatos: JPG, PNG y PDF (tanto

PDF estandar como formato imprenta) asi se observa en la imagen 49:

W Suscribete

Imprimir documentos (A4) ﬂ
argar

Iimpresiones de calidad
profesional. jCon envio gratis!

katherine

i (i B

Afade una nueva pagina 2% Ayuda ?

Imagen 49: Canva. Fuente: Elaboracion propia.

Paginar0de 119



80119 Impulsa tu Creatividad

3.7 Uso de la Inteligencia Artificial

La inteligencia artificial (abreviado: IA), en el contexto de las ciencias de la computacion,
es unadisciplinay un conjunto de capacidades cognoscitivas e intelectuales expresadas
por sistemas informaticos o combinaciones de algoritmos cuyo propésito es la creacion
de maquinas que imiten la inteligencia humana. (Wikipedia) es decir, flLa inteligencia artificial es
cuando | as computadoras o m8quinas pueden fap
humanos, para ayudar a hacer tareas sin que una persona tenga que decirles paso a paso qué

hacero

Ejemplos que ellos podrian reconocer:
1 Cuando YouTube les recomienda videos que les podrian gustar.
1 Cuando hablan con Siri, Alexa o el asistente de Google y les responde.

T Cuando un videojuego adapta la dificultad segan como juegan.

En el area del disefio de la creatividad la 1A ayuda a desarrollar la creatividad visual
porque permite crear y editar imagenes, videos o disefios de una manera mas facil y rapida.
Con estas herramientas digitales, las ideas se pueden expresar de forma innovadora sin
necesidad de tener grandes conocimientos técnicos. Asi, la IA no reemplaza nuestra
creatividad, sino que la potencia, dandonos mas opciones para elaborar productos originales
gue pueden mejorar nuestras oportunidades de trabajo en un mundo cada vez mas digital. En
la imagen 50 la IA en Canva ayuda a los estudiantes a crear imagenes y disefios de manera
m8s r8pida y creativa. Por e e mpmalinagenouy, s alnad ol Ah epru
transformar palabras o ideas en imagenes automaticamente. Esto les permite experimentar,
combinar colores, estilos y elementos visuales sin necesidad de ser expertos en disefio,

potenciando su creatividad y ahorrando tiempo en proyectos y tareas.
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¢ Qué disefian

Seleccionar
Canva con |IA

[ Mis diseios (1 Plantillas J§ [ % CanvalA X )

¢

Tipo de lienzo

Tus Iméagenes 8420

Ahora mismo

dragon tomando cale en la playa Ovbante 043 [f) o

Imagen 50: Canva IA. Fuente: Elaboracién propia.

3.7.1 Funciones principales de IA en Canva

Estas funciones de IA simplificar la edicidén, automatizan tareas repetitivas y dan resultados
profesionales sin necesidad de dominar programas de disefio avanzados. A continuacion

desarrollaremos algunas de ellas:

Describe tu comic

1. Text to Image (Texto a imagen): Convierte descripciones

Una mujer pelirroja con un vestido mecido

escritas en imagenes unicas. poretviento-
Ejemplo: Escribir AJna mujer pelirroja con un vestido Q Prueba con un ejemplo

mecido por el vientooy Canva genera varias imagenes

Relacion de aspecto

gue puedes insertar en tu disefio. Como se observa en
la imagen 51. D I

vertical Cuadrado horizontal

Generar laimagen

Imagen 51: Canva IA. Fuente: captura propia.
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Pasos para usar Texto a Imagen en Canva

1 Abre Canva en https://www.canva.com e inicia sesion.

T Crea un disefio nuevo (puede ser cualquier tamafio, por ejemplo, presentacion o post).
T En |l a barra | ater al izquierda, ve a AAplicac
T Busca y selecciona ATexto a I mageno (Text to
1 Se abrird un cuadro donde debes escribir lo que quieres generar.

1. Ejemplooiun atardecer en | a playa. con pal mer ¢
1 Elige el estilo visual que prefieras (realista, dibujo, pintura y otros).
T Haz clic en fAGeneraro.
1 Canva creara varias versiones de la imagen.
1 Selecciona la que mas te guste y agrégala directamente a tu disefio.

T Ajusta, edita 0 combinala con otros elementos como cualquier imagen normal en Canva.

2. Magic Design (Disefio magico): Creas un disefo a partir de una idea o contenido.

Ejemplo: Subes una foto y Canva te genera automaticamente poster, tarjetas o

presentaciones con estilos diferentes.

Pasos para usar Disefio Magico en Canva

1 Abre Canva en https://www.canva.com e inicia sesion.

T En | a pantalla primemnpailsefaa elbesea RNRLrepc

/| Magic Designo.

1 Selecciona el tipo de proyecto que quieres crear: post para redes sociales, presentacion,

flyer, invitacion y otros.
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1 Canva te pedird ingresar un texto o tema para tu disefio.

Ejempl o: APromoci-n de verano para tienda

T Haz clic en fiGenerar disefoo.

1 Canva creara automaticamente varias plantillas y estilos basados en tu idea.

T Revisa las opciones y selecciona la que mas te guste.

1 Personaliza los colores, tipografias, imagenes y elementos segun tus necesidades.

1 Guarda, descarga o comparte tu disefio directamente desde Canva.

- - . .
Visualiza tus ideas creativas con
L] ~ 4 L] TM
Diseno Magico
Magic Design es un generador de disefios con IA impulsado por tecnologia de inteligencia artificial generativa
de vanguardia. Usalo para crear disefios personalizados, alineados con tu marca y que llaman la atencién en
segundos. Solo describe lo que te gustaria ver y Disefio M&gico™ creard publicaciones profesionales para

redes sociales. También puedes subir tus propios archivos para que el disefio sea Uinico y totalmente tuyo, sin
necesidad de saber programar ni tener conocimientos avanzados de disefo.

Canva @E - 1 o B

8]

o4
oo

Imagen 52: Canva IA. Fuente: captura propia.

3. Magic Write (Redaccion magica): Genera textos automaticamente (ideal para titulos,

esléganes o descripciones).

de

Ejemplo: Escribir i h a z un esl ogan par a y obienes opcibnes er 2 a

creativas.
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Pasos para usar Magic Write en Canva

1 Abre Canva en https://www.canva.com e inicia sesion.

T En |l a barra | ater al i zquierda, selecciona 0N
1. Tambi ®n puede aparecer dentro de | a secci
1 Elige el tipo de texto que quieres generatr:
1. ldeas para redes sociales
2. Articulos o blogs
3. Cartas, invitaciones, correos
4. ResUumenes 0 ensayos
1 Escribe en el cuadro lo que quieres que la IA genere.

1. Ejemploii Redacta un post de I nstagram sobre

Costa.Ricabo
T Haz clic en AEscribiro / fAGeneraro.
1 Canva mostrara varias opciones de texto creadas automaticamente.

1 Selecciona la que mas te guste y agrégala a tu disefio.
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1 Puedes editar el texto, cambiar el formato, fuente o color dentro del disefio.

Disefio sin titulo

1 H2 OpensSans

% Escritura Magica™ x
g

Describe el tipo de texto que quieres escribir (5 palabras o mas)

& Lluvia de ideas » Generador de parrafos Caso practico B Propuesta de
>
» Post de blog + Propuesta de proyecto ¥ Comunicado de prensa A Estrategia

Imagen 53: Canva |A. Fuente: captura propia.

4. Magic Edit (Edicion magica): Permite cambiar partes de una imagen con IA y

transforma un objeto en otro.

Ejemplo: Tienes una foto con una taza, seleccionas latazay pidesficambi ar

vaso de jugoo

Pasos para usar Magic Edit en Canva

1 Abre Canva en https://www.canva.com e inicia sesion.

1 Selecciona el disefio o0 imagen que quieras editar.

M Haz c¢clic en | a imagen y luego en AEditar
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T En |l a barra | ateralq Edit
(Edicién Mégica).
< Magic Edit
1 Usa el pincel para pintar la zona del objeto
gue quieres reemplazar o modificar. @ Brush over the image
1. Puedes ajustar el tamafio del pincel © Describe what to generate
para ser més preCiSO. An Al will generate things in your photo.
A bunch of purple flowers
T En el cuadro de texto que aparece, escribe
gué quieres poner en su lugar. e — ‘D
H . = - A~ -~ ~ £ /A X \V4 &2 .. -
1. Ej empl o: nNnuna t &z~ pagenss: Canva lA. Fuente: captura propia,
vaso de jugo de naranjao.
T Haz clic en AGeneraro y Canva crear8 varias
T Revisa las opciones y elige la que mas te guste.
1 Ajusta la imagen en tu disefio si es necesario: tamafio, posicion, colores, y otros.
1 Guarda o descarga tu disefio.
5. Magic Eraser (Borrado magico): Elimina elementos no deseados de una foto de
manera automatica
Ejemplo: Borrar una persona que aparece de fondo en una foto.
Coémo usar el Borrador Magico en Canva:
1 Abre Canva en https://www.canva.com e ingresa a un disefio (puede ser una imagen
gue subas o una plantilla).
1 Haz clic sobre la imagen que quieras editar.
T En | a barra superior, selecciona AEditar f ot
9 Busca |l a opci-n AEfectosodo Y selecciona ABorr
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1 Con el pincel, pinta sobre el objeto que quieras eliminar (por ejemplo, una persona, un
letrero, un fondo).

1 Canva usara IA para rellenar el espacio automéaticamente como si el objeto nunca

hubiera estado alli.

T Ajustay guarda tu disefio.

Cancelar 5] ‘3 Comparar Impulsa tu creatividad con audio, disefiando imagenes, text... @ N +

Borrador Mégico

Selecciona lo que quieres borrar

\# Clic & Primer plancy

Deteccién automética Beta

Tamafio del pincel

40

Esta funcién utiliza la IA. Envianos tus comentarios.

Imagen 55: Canva IA. Fuente: captura propia.

6. Traduccion automatica con IA: Traduce textos dentro de los disefios a varios idiomas.
Pasos para traduccion automatica en Canva

1 Abre Canva en https://www.canva.com e inicia sesion.

1 Abre el disefio donde tienes el texto que quieres traducir.
1 Haz clic sobre el cuadro de texto que deseas traducir.

T En |l a barra superior, busca el l cono O menk

ATraducir textoo.
1 Elige el idioma de destino al que deseas traducir tu texto.

1. Ejempl o: Espafol Y Ingl®s, o Espafol Y Fr
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1 Canva generara automaticamente la traduccion y reemplazara el texto original o creara
una copia segun tu eleccion.

1 Revisa que la traduccion tenga sentido y ajusta el formato, fuente y tamafio si es
necesario.

1 Guarda o descarga tu disefio con el texto traducido.

Ejemplo: Pasar un afiche de espafiol a inglés en segundos.

7. Efecto magico con IA con la APPS

Sirve para ahorrar tiempo y dar un toque creativo extra a tus disefios. Dependiendo del

tipo de contenido que estés trabajando (imagen, texto, presentacion, video), el efecto magico
cambia de funcién.

=  Archivo @ Redimensionar  # Editar v

Efecto Mégico A P e

[=] i tea®
> o Selecciona un elemento en tu disefio

D-ID Al Ava

Selecciona un elemento

También puedes afadir un elemento de
ejemplo

Colorize Im * S ORYE ..‘..

o Describe el aspecto

Prueba con un ejemplo
Subtitles ,, {
L >
Efecto Magi Globos Calabaza Madera
@

Imagen 56: Canva IA. Fuente: captura propia.
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3.7.2 Cémo usar IA en Canva (paso a paso con Text to Image como ejemplo)

1. Ingresa a https://www.canva.com e inicia sesion.

2. Hazclicen“Cr ear un disefoo y seleccionwotresl]). f or ma
3.En | a barra | ateral, selecciona AAplicacione

4. Escribe una descripcidon de lo que quieres crear (ejemplo: fi un perro astr

caminando )en Marteo
5. Elige el estilo (foto, dibujo, comic, arte digital y otros).
6. Haz clic en nAGener arabasyppci@easdeimagéne mostrar § v

7. Inserta la que mas te guste en tu disefio y personalizala con texto, iconos o colores.

Ejemplo para crear un disefio con Inteligencia Artificial:
1. Ingresa a Canva

T https://www.canva.com

T Inicia sesién o crea una cuenta gratuita.
2. Crea tu diseiio
9 Hazclcen ACrear yelye:di sefoo
A Presentacion
A Poster
A Tarjeta
3. Genera tu imagen con IA
T En el menu lateral, ve a insertar una imagen.
1 Escribe una frase creativa (ejemplo:i Un dr ag-n tomand caf ® ¢

1 Selecciona el estilo (foto, arte digital, dibujo y otros.) y genera tu imagen.
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4. Personaliza tu diseno

il

Inserta tu imagen en el lienzo.

1 Agrega texto, colores o iconos que complementen tu idea.

5. Guarda y comparte

1 Descarga tu disefio en formato PNG o PDF.
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3.7.3 Ventajas del uso de IA en diseio digital

\

Eficiencia y rapidez: la IA permite generar elementos visuales o sugerencias de disefio

de manera mas rapida que manualmente.

Creatividad asistida: ayuda a experimentar con estilos, combinaciones de colores,

tipografia o composicion que el usuario podria no haber considerado.

Accesibilidad: permite que personas con menos experiencia en disefio puedan crear

imagenes de calidad profesional.

Automatizacion de tareas repetitivas: recorte automéatico, ajuste de colores,

sugerencias de plantillas.

3.7.4 Limitaciones del uso de IA en diseino digital

v Dependencia tecnolégica: puede disminuir la practica de habilidades manuales y de

creatividad propia.

Falta de originalidad completa: los disefios generados pueden ser muy similares a

otros existentes o poco Unicos.

Errores o resultados inesperados: la |A puede generar imagenes con errores visuales

0 inconsistencias.

Etica y derechos de autor: cuidado con contenido generado que pueda infringir

propiedad intelectual de terceros.
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Practica #5

w Objetivo: Aprender a usar Canva para disefiar una portada llamativa para un cuaderno o

proyecto.
Pasos de la practica
1. Ingreso a Canva

1 Abre el navegador y entrar a: https://www.canva.com

1 Crea una cuenta (si no la tienen) o iniciar sesién con Google, Facebook o correo

electronico.

2. Crear un nuevo diseno

1 Enlabarradebiusquedaescri bir fiPortadao o ACover o.

T Selecciona el tamafio A4 (210 x 297 mm) para trabajar como hoja estandar.

T Hacer <clic en fiCrear un disefo en blancoo.
3. Elegir una plantilla

1 En el panel izquierdo, entrarenfi Pl ant i | | as 0.

M Busca una que | es guste (ejemplo: APortada d

1 Selecciona para aplicarla al disefio.
4. Personalizar el texto

1 Hacer clic sobre el texto de la plantilla.

1 Escriba el nombre del estudiante, el curso y el afio lectivo.

1 Cambia la tipografia en la barra superior (ejemplo: usar letras mas modernas o

elegantes).
5. Editar los colores y fondos

T Selecciona el fondo y cambiarlo a un color sélido o un degradado.
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1 También pueden subir una imagen propia o usar las imagenes gratuitas de Canva.
6. Insertar un elemento grafico

19 Iralapestafa AEIl ement oso.

T Busca un icono o dibujo relacionado con la asignatura (ejemplo: un libro, una

computadora, una flor y otros).
T Insertay colocarlo en la portada.

7. Ajustar diseio y organizar

1 Usa la herramienta de alineacion para centrar los textos e imagenes.
T Ajusta tamafio de letra y colores para que se vea equilibrado.

8. Guardar y descargar

1 Haceclicenelbot - n ACompartiro Y fiDescargaro.
1 Selecciona PDF estandar o JPG.

1 Guarda el archivo en su computadora.

1 Puedes utilizar herramientas de IA para realizar el disefio.

Pagina84de 119



80119 Impulsa tu Creatividad

Pagina85de 119



80119 Impulsa tu Creatividad

Unidad 4

4.Creacion y Edicion de Audio

La creacién y edicion de audio en la actualidad no se entiende sin el uso de herramientas
digitales. Mientras que en los inicios de la grabacion se trabajaba de manera manual, cortando
cintas magnéticas y utilizando equipos analdgicos, hoy en dia la mayoria de los procesos se
realizan mediante el uso de software especializado que ha transformado la manera en que los

productores, musicos y técnicos de sonido trabajan.

Estos programas, conocidos como DAWSs (Digital Audio Workstations) o estaciones
de trabajo de audio digital, permiten grabar, editar, mezclar y masterizar segun Wikipedia (2025)
la masterizacién es un término que proviene de master, en inglés, que hace referencia al
producto final de una grabacién sonora es decir, masterizar es el proceso de optimizar, equilibrar
y preparar una mezcla ya terminada, para su distribucién en diferentes formatos con gran
precision, ofreciendo al usuario una variedad de funciones que antes solo estaban disponibles
en costosos estudios de grabaciéon. Lo mas interesante es que existen opciones accesibles para
principiantes y otras disefiadas para la industria profesional, lo cual abre la posibilidad de que

cualquier persona pueda iniciarse en el mundo del audio desde una computadora personal.

El uso de estas herramientas no se limita Unicamente a la muasica. También son
esenciales en la produccion de podcasts, doblajes, contenidos audiovisuales, videojuegos y
hasta en el &mbito educativo, donde se emplean para la creacién de materiales didacticos.
Asimismo, la combinacion de los programas principales con plugins (la palabra plugin viene
delinglés pluginqgue signi fi ca f e neshecif, bs ppogramadipircipaes dea r 0
conectan con otros y crean efectos adicionales ampliando las posibilidades creativas,

permitiendo lograr sonidos mas limpios, expresivos y adaptados a diferentes contextos.

El audio digital se puede guardar en diferentes formatos de archivo, cada uno con
caracteristicas especificas de calidad, peso y compatibilidad. Estos formatos determinan como
se almacena, reproduce y comparte el sonido en computadoras, teléfonos o plataformas en
linea. Algunos priorizan la calidad del sonido (como WAV o FLAC), mientras que otros buscan

reducir el tamafio del archivo para facilitar su distribucion (como MP3 o AAC). Conocer las

Pagina86de 119


https://es.wikipedia.org/wiki/M%C3%A1ster_de_grabaci%C3%B3n

80119 Impulsa tu Creatividad

diferencias entre ellos permite elegir el formato adecuado segun el objetivo de edicion
profesional, reproduccion en dispositivos portatiles o transmision por internet. Algunos tipos de

formato de audio son:

Formato Caracteristicas Usos principales
Comprime el qudlo gllmlnando partes Musica, reproduccion en celulares,
MP3 (.mp3) |menos perceptibles. Ligero y compatible
: : . computadoras y plataformas web.
con casi todos los dispositivos.
WAV (.wav) Audio sin compresion, conserva lalGrabaciones profesionales, edicion
) calidad original. Archivos muy pesados. [de audio, estudios de musica.
WMA (.wma) Formato de Microsoft. Buena calidad|Usado en Windows Media Player y
) con compresion. sistemas de Microsoft.
AAC (.aac) Mejor calidad que MP3 a igual tasa de|Mdusica en iTunes, iPhone, YouTube,
) compresion. Usado por Apple. Spotify.
0GG (.0gg) Formato libre y abierto. Buena calidad y|Videojuegos, software libre, algunas
099 compresion. plataformas de musica.
Compresion sin pérdida de calidad.|Musica de alta fidelidad, colecciones
FLAC (flac) Archivos pesados. digitales.

En la actualidad, el trabajo con audio se ha facilitado gracias al uso de programas
especializados que permiten grabar, editar y mezclar de manera digital. Algunos de los mas

utilizados son:

1 Audacity: Software gratuito, liviano y de cédigo abierto, ideal para principiantes por su
simplicidad y utilidad en tareas basicas como cortar, limpiar ruido o exportar en varios
formatos. Es compatible con numerosos formatos de audio y entre sus desventajas es
limitado para proyectos grandes o complejos y no esta orientado a produccién musical

avanzada.

1 Reaper: Muy popular por ser econdmico, ligero y potente, con gran flexibilidad en edicion

y mezcla.

1 Pro Tools: Estandar en estudios profesionales de grabacion, ampliamente utilizado en

cine, television y musica.
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1 FL Studio y Logic Pro: Destacados en la produccion de musica electronica y creacion
de beats.

1 Adobe Audition: Reconocido por su facilidad para integrar audio con proyectos

multimedia, especialmente en edicion de video.

Audacity se ha convertido en una de las herramientas mas importantes para estudiantes,
docentes y creadores de contenido que desean iniciarse en la edicion de audio de manera
practica y gratuita. Audacity es un software libre y de cddigo abierto, lo que significa que

cualquier persona puede descargarlo, instalarlo y utilizarlo sin costo

alguno. A pesar de su sencillez, ofrece un conjunto de funciones
esenciales como la grabacion de voz, el corte y edicion de fragmentos, la
aplicacion de efectos, la reduccién de ruido y la exportacion en multiples
formatos. Estas caracteristicas lo convierten en un excelente punto de

partida para comprender los principios basicos de la edicion digital, antes

de dar el salto a programas mas avanzados. Imagen 58: Audacity. Fuente: www.google.com

Ademas, su interfaz intuitiva y en espafiol lo hace especialmente util en contextos educativos,
donde se busca que los estudiantes aprendan las bases del trabajo sonoro sin verse limitados
por barreras econémicas o técnicas. Con Audacity es posible realizar proyectos tan variados

como:
V La edicién de podcasts escolares.
V La mejora de grabaciones para exposiciones o trabajos de investigacion.
V La creacion de narraciones con efectos sonoros.
VvV La digitalizacién y limpieza de grabaciones antiguas.

En conclusion, estudiar Audacity no solo brinda un acercamiento practico al mundo del audio
digital, sino que también desarrolla competencias que seran aplicables en otros programas mas

complejos. Es, en definitiva, la puerta de entrada a la produccién sonora moderna.
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4.1 Pasos para utilizar Audacity

Descargar e instalar Audacity:

1. Ingresa a la pagina: https://audacity.softonic.com/descargar

2. Descarga la version segun tu sistema operativo (Windows, macOS o Linux).

https://audacity.softonic.com/descargar

G Googke B nelesavilla- Conreo.. @ YouTube ) Iniio Wl Correo - morianclas.. [ PAGAR 03 CURSOS @) Aulavirtua

= @ softonic | .aueaquieres busca E
ml NCH Software

B Aps A

Descargar

n Descargar Audacity e
M Gratuito 3.9 (168594, & 10IM

@ Programa Seguro ¥ 3.7.3

Descarga gratuita de Audacity. Siempre disponible desde servidores confiables.

+/ Downloader rapido y gratis (mas informacion)
+/ Siempre disponible

+/ Software seguro

Descargar gratis
para PC

Imagen 59: Audacity. Fuente: captura propia.

3. Instala siguiendo las instrucciones del asistente.

4. En el siguiente enlace puedes tener Audacity de forma portable en tu dispositivo USB,
http://portableapps.com/apps/music_video/audacity portable.

4.2. Conociendo la interfaz de Audacity
Cuando abras el programa, vas a ver como se muestra en la imagen 60:
1 Barra de herramientas (arriba): botones de grabar, reproducir, pausar, detener.
1 Pistas (area central): donde se mostraran las ondas de audio grabadas o importadas.

T Medidores de nivel: indican el volumen de entrada (micréfono) y salida (altavoces).
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1 Menus principales: Archivo, Editar, Efecto, Generar y otros.

(=8 oy =)

Barra de herramientas
herramientas

Barra de herramientas
de edicion

l Barra de menis '
chivo Editar Wer Contn

Barrade S
reproduccién =T - “ »
o - )

Barrade
herramientas
medidor

-12

j,OH*f.q,)v' 36 24 12 u;v' 36 24

Barra del | # # o~ ’ At T = R A4 e i
mezclador o) T el i Sy %‘ & oo ] & 2222 { Barra de edicion
i e * N mvE ~| 4) |Altavoces (Realtek High Defini v | S |Miaréfono (Realtek High Defini v | 1 (mono) canal de
Barade -1,0 10 20 30 40 50 80 70

; ; ;
franscripcion
Barra de herramientas

de dispositivo
. asek ewaasssas ]
-|Frecuencia del proyecto (Hz): Comienzo de |3 seleccion: @ Fin ) Longitud Posicion de audio:
W - . Ajuste a7 [00 h 00 m 00,000 s [00h 00 m00,000 s~ [00h00m00,000s7

NE

Barra de herramientas
de seleccion

Imagen 60: Menu Audacity. Fuente: Elaboracion propia.

4.3 Para grabar la voz:

1. Es necesario tener instalado un micréfono y tenerlo listo para grabar. Las computadoras

portatiles suelen tenerlo incorporado.

2. Antes de grabar, es necesario que determinemos la calidad de sonido que deseamos
obtener (si queremos que se escuche muy bien, lo que generard es un archivo mas
grande, o si podemos perder algo de calidad obteniendo un archivo mas pequefio).
Para ello, vamos al menu Editar > Preferencias. La ventana emergente contiene varias
pestafias. Pulsamos sobre la pestafia Calidad tal y como se muestra en la imagen 61.
El primer valor que encontramos, Frecuencia de muestreo predeterminado, es el mas
importante. Es la calidad con que vamos a recoger el archivo. En general, deberiamos
grabar con la mejor calidad posible, ya que podremos guardar el archivo con calidad algo

inferior en cualquier momento.
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Preferencias: Calidad X

Configuracion de Audio Conversion en tiempo real
Reproduccién Conversor de frecuencia de muestreo: Calidad alta
-- Grabacion

Nienncitivas MIDI Correccién con ruido blanco (Dither): Ninguno

R Calidad

Intertaz

Conversion de alta calidad

. Pistas Conversor de frecuencia de muestreo:  Mejor calidad (el mas lento)

Comportamiento Correccién con ruido blanco (Dither): Perfilado
Espectrogramas
+- Importar / Exportar
Bibliotecas
Carpetas
-- Efectos
Atajos
- Nube
Médules
Aplicacién

\_ Aceptar | Cancelar

Imagen 61: Audacity. Fuente: captura propia.

4.4 Grabar un audio

-—

Asegurate de que tu computadora tenga un micréfono, si no lo tiene conéctale uno.
2. Haz clic en el boton e (Grabar).

3. Habla o emite el sonido que deseas grabar.

4. Pulsa el boton m (Detener) cuando termines.

5. Enlaimagen 62, puedes ver el ejemplo.

6. Audacity tiene su propio formato de archivo, que ningun otro programa puede leer. Ese

formato (.aup, de audacity proyect).
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Imagen 62: Audacity. Fuente: captura propia.

4.5 Importar un archivo de audio

1 Ve a Archivo — Importar — Audio.

1 Selecciona un archivo en formato MP3, WAV u OGG.

T El audio aparecera como una nueva pista en la ventana central.
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4.6 Editar el audio

Las funciones mas comunes son:
1 Seleccionar: con el cursor, marca la parte que quieres editar.
1 Cortar / Copiar / Pegar: similares a cualquier procesador de texto.
T Eliminar silencios: selecciona y pulsa la tecla Supr.

1 Ampliar o reducir zoom para trabajar con mayor detalle, tal y como se muestra en la

Aochovo |Edmtar | Ver Cooteel Prtes Genersr  Efecto  Anslusr  Ayude
Deshacer Imgona Codel ’j . L
n . S ! - z
Fehacer Bomar Cire ) : n e
: * 4w 0w - 92 & )) .
T Ebrrenie sufo © ehquetn . Cota Carde X
v #
Fecorar v—anr ’ Eorrar Cirded
we
Copwr Cearte( Dendhr y contme Corte AR X
4 b s net -
r————— =
-‘ Core Fegar b0 COMO UN Mueve ehquets Carte Ate ¥ =
AU SN encar st
|33 oty & Duphcar CirteD Recenar sudw
Sl
| » ¢ A etrgoetede '
1 elhec ona N
G | rérw LoL en e
Mover (|
=
Gusrdar el
Fatawrw vl
Aea de oo .
Prefevencin e P
n—

Imagen 64: Audacity. Fuente: captura propia.

4.7 Aplicar efectos

Audacity incluye varios efectos utiles:
1 Efecto — Reducir ruido: elimina zumbidos o estatica.
1 Efecto — Ecualizacion: mejoras graves, medios o agudos.
1 Efecto — Reverb: aflade ambiente o eco.

1 Efecto — Normalizar: ajusta el volumen general.
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Sin
efecto

e D

Con
efecto

4.8 Exportar el proyecto

Imagen 65: Audacity. Fuente: captura propia.

1. Una vez terminado tu trabajo, ve a Archivo — Exportar.

2. Elige formato (MP3, WAV, OGG).

3. Configura la calidad deseada (para podcasts suele usarse MP3 a 128 kbps 0 mas).

4. Guarda en la carpeta de tu preferencia el archivo.

5. Puedes verlo en la imagen 66 que sirve de ejemplo.

Muevo
Abrir...
Archivos recientes

Cerrar

Guardar proyecto

—*Exportar

Importar

[rprirnir...

Salir
L

Estéreo, 44100Hz
32 bitz, flotante

0,

Configurar pagina...

|Archivo| Editar Seleccionar Wer Reproduccidn

Ctrl+MN
Ctrl+ 0

Ctrl+W

Ctrl+C

Pistas

v [ ] (|_?|

—43 43 -35 -3G

45 43 -35 -3
2n
Exportar como MP3
Exportar cormno WAY
Exportar como OGG
Exportar audic...

Generar

Efectoc  Analizar Herramientas Ayuda
I 7 alalglal
& K| w0
33 30 27 24 21 18
33 30 27 24 21 18
= an

T —

Ctrl+5hift+E

Exportar audio seleccionado...

Exportar multiple...

Ctrl+5hift+L
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4.9 Uso de la Inteligencia Artificial con audios en Canva

La inteligencia artificial en Canva ayuda a crear audios de forma facil y rdpida. Con solo escribir
un texto, la herramienta puede convertirlo en voz, eligiendo entre diferentes tonos o acentos.
Esto permite que cualquier persona pueda hacer narraciones para videos, presentaciones o
proyectos escolares sin necesidad de tener un micréfono o saber de edicion de sonido. De esta
manera, Canva se convierte en un apoyo para estudiantes y docentes, ya que facilita la
comunicacion de ideas y hace mas creativos los trabajos académicos.

Algunos ejemplos de como usar la IA en Canva para crear audios en sus trabajos:

V Presentaciones escolares: en lugar de leer en voz alta, los estudiantes pueden escribir

el guion en Canva y dejar que la IA lo convierta en voz para acompaniar las diapositivas.

V Videos educativos: si hacen un video sobre historia, ciencia o literatura, la IA puede

narrar los datos importantes con un tono claro y profesional.

V Cuentos o relatos: los estudiantes pueden escribir un cuento y pedirle a la IA que lo lea

en voz alta con diferentes voces, para hacerlo mas atractivo y dinamico.

V Campanas o afiches digitales: en un proyecto de comunicacion, la IA puede generar

un audio que refuerce el mensaje, como un anuncio publicitario.

V Apoyo inclusivo: estudiantes que no se sienten cémodos leyendo en publico pueden

usar la narracion con IA como apoyo para expresarse mejor.

4.10 Cémo generar audios con IA en Canva:

1. Ingresar a Canva

1 Abra Canva en_https://www.canva.com e inicien sesién con su cuenta.

2. Crear un diseno
T Elija el tipo de proyecto: presentacién, video o documento en blanco.

1 Ejemplo: si van a hacer una exposicion, seleccionen Presentacion. Tal y como se
observa en la imagen 67.
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cQueé disennamos hoy?

& Misdisefios (B Plantillas % Canva |A\/;
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O 0 © 0 06 & -
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Imagen 67: Canva. Fuente: captura propia.

3. Agregar un cuadro de texto

T En el men¥ | ateral izquierdo, seleccionen
textoo.

1 Escriba el guion o la narracion que desean convertir en audio, tal y como se
muestra en la imagen 68.

@3] Q Buscar fuentes y combinaciones Open Sans - 6 + A B I U S aa = iz I i  Efectos (© Animar

Disefio

&
on I T Anadir una caja de texto I 8 ®
0o

Elementos

@0 Escritura Mégica

1y Kit de Marca

Texto

LW Eimg
Marca
Estilos de texto predeterminados

Cb ~ - -,
e ARadir un titulo

4
= Afiadir un poco de texto

Herramient...
6 Texto dindmico

Proyectos T 1 1

—s 2 Numeros de pagina

0o

o+
Apps
Apps

Imagen 68: Canva. Fuente: captura propia.

4. Usar la opcion Texto a Voz (Text to Speech)

T Seleccione el texto que escribieron.

T En | a barra superior, busquen | a opci - -n
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1 Busque Texto a voz / Text to Speech (en espariol aparece como Convertir texto

en audio).
=  Archivo @ Redimensionar ¢ Editar v L) 4 &
Texto a voz A @ e Open Sans - 6 + A B I U S aA = = T
Graficos - e
Escribir el texto Subir el archivo
&
Vozcon IA Texto
Bienvenidos a|mi curso!
Al lllustrati...
Anime Style
£ 23/5000
D-ID Al Ava...
Estilos de voz <
K4Commun... EsDaﬁOl
d Enojado (Espafiol)
Colorize Im... ﬂ 0:02
o "ﬁo“ ﬂ ig;a (Espanol]
( . ! L+ SR
Lucas (Espafio!
Texto avoz ﬂ i ‘ Py -
Imagen 69: Texto a voz. Fuente: elaboracion propia.
5. Elegirlavoz ——
Estilos de voz
, . . E'l’]i Espafiol v
¢ Canva mostrara diferentes voces: masculinas, [we=
. . . ﬂ Enojado (Espariol)
femeninas, con distintos acentos y tonos.
% it Elena (Espaol)
. . 7 0:02
1 Seleccione la que mejor se adapte a su proyecto [~ =
. . ey F Lucas (Espariol)
(ejemplo: una voz clara para una exposicion, o una  |feuw. oo
mas expresiva para un cuento). o | {1 oot
olor:]m... ﬂ Reina (Espaiiol)
0:02
£
ComicBook ie] Fernando (Espaiiol)
0:02
3]
TestodNor il Diego (Espafiol)
0:02
@ - Novia (Espariol)

Imagen 70: Texto a voz. Fuente: elaboracién propia.
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6. Generary agregar el audio
1 Haga clic en Generar.
1 Elaudio se insertar4 automaticamente en la pagina o diapositiva.

T Puede moverlo, recortarlo o ajustarlo en el editor.

=  Archivo @ Redimensionar ¢’ Editar v

Texto a voz &N P e

Graficos

Jq Luis (Espariol)

oz con A 0:02

J'E Manuel (Espariol)

Illustrati... 0:02
h Lucia (Espafiol)
ime Style Jq 002
ID Al Ava.. e Miguel (Espariol)
0:02
Commun... J'E Maria (Espariol)
0:02
lorize Im... .
J'E Tomas (Espariol)
ﬂ 0:02

Imagen 71: Texto a voz. Fuente: elaboracién propia.

7. Revisar y exportar
1 Escuche el resultado para verificar la claridad.

T Si es necesario, ajusten el texto (mejorar puntuacién ayuda a que la voz suene
mas natural).
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1 Finalmente, exporte el proyecto en video o presentacion con audio para

compartirlo.

= Archivo @ Redimensionar & Editar v \55)

Texto a voz A o Open Sans - e + A B I U S aA = iF
Graficos -
Vista previa
& i
Final audio
Vi 1A = = = 7
ozcon 7 e | Bienvenidos a mi curso! |
. (v & C een
Al Illustrati| Anadir al disefio 3 AA
L& Volver a empezar ‘
Anime Style

IS+ I O . ” Vistaprevia = [EMNeCTITEUT

Compartir disefio 4l ovisitantes {5}

Personas con acceso

Q. Afadir personas o grupos

MS +

Nivel de acceso

ﬁ Solo tu tienes acceso v
& Copiar el enlace

N2 @ &b

Descargar Enlace pablico  Imprimir con Ver todo
Canva

Imagen 72: Canva IA. Fuente: elaboracion propia.

Pueden descargar el disefio, copiar y enviar el audio, imprimir con Canva como se muestra en

la imagen 72.

Puedes escuchar el audio generado <con A en el siguiente enlace:
https://www.canva.com/design/DAGx24rg3Aw/ditfk925L3vxtcCMGY 3grg/watch?utm_content=
DAGx24rq3Awé&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&ut
[ld=h58dae09bfd
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4.11 Ventajas del uso de IA en audios digitales

il

Rapidez en la generacion de contenidos: la IA puede producir audios en pocos

segundos, ahorrando tiempo en comparacion con la grabacion manual.

Asistencia en la creatividad: genera voces, efectos o narraciones que el estudiante

podria no lograr facilmente.

Uniformidad y consistencia: la |IA permite mantener tono, volumen y estilo consistentes

en varios audios.

Accesibilidad: facilita la creacion de audios para personas sin experiencia en grabacion

o edicion.

4.12 Limitaciones del uso de IA en audios digitales

il

Originalidad limitada: los audios generados pueden parecer similares a otros existentes
y carecer de toque personal.

Dependencia tecnoldégica: el estudiante podria no desarrollar habilidades manuales de
grabacion y edicion.

Errores de interpretaciéon o pronunciacién: la |A puede generar voces con entonacion
incorrecta o errores semanticos.

Etica y derechos de autor: riesgo de usar voces o contenidos de IA que podrian infringir

propiedad intelectual de terceros.
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Practica #6

w Objetivo: Que los estudiantes graben, editen y exporten un audio educativo utilizando

Audacity.
Instrucciones paso a paso:
1. Preparacion del tema

o Debe el egir un tema breve relacionado con

ALas capitales de Centroam@mwtros)ad, ARegl as
o Redacte un guion corto de 30 a 45 segundos.
2. Grabacién en Audacity
o Abra Audacity.
o Verifique que el micréfono integrado o externo esté seleccionado.
o Pulsee | bot-n 6 (Grabar) y | eer el guion en
o Al terminar, pulsar Yy (Detener).
3. Edicién basica
o Escuche la grabacion.
o Use la herramienta de Seleccion para:
A Eliminar silencios largos.
A Cortar errores o repeticiones.
o Usar Efecto Y Amplificar o Normalizar par

o Opcional: agregar un Efecto Y Desvanecer

entrada y salida del audio.
4. Agregar musica de fondo (opcional)

o Importeun archivo de m¥“Wsica |ibre de derecho
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o Bajeel volumen de |l a mW¥Wsica (Pista Y Mezcl
opaque la voz.
5. Exportar el trabajo
o lr a Archivo Y Exportar Y Exportar como N

o Guarde el archivo con el nombre:

Podcast_NombreTema_NombreEstudiante.mp3.

Producto final esperado:

Un mini podcast educativo de 30-45 segundos con voz clara, editado (sin errores ni silencios
largos) vy, si lo desean, con musica de fondo suave.
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Practica #7

w Objetivo: Aprender a utilizar la funcion de Texto a voz (Text to Speech) en Canva para

generar un audio y aplicarlo a un disefio.
Instrucciones paso a paso
1. Accede a Canva

o Ingresa a www.canva.com e inicia sesion.

2. Crea un nuevo diseno
o Haz clic en Crear un disefYo Y selecciona
3. Agrega un titulo al diseino

o Escribe en el centro de la diapositiva:

Y

ALa i mportancia del. agua en nuestra vidao
4. Escribe un pequeno guion

o Inserta un cuadro de texto y escribe:

AElI agua es esenci al para | a vida. Cuidar

5. Convierte el texto en audio con IA

o Selecciona el cuadro de texto.

o Ve al men¥% |l ateral izquierdo Y haz clic e

o Busca Texto a voz / Text to Speech.

o Elige una voz (puedes probar femenina o masculina).

o Haz clic en Generar.
6. Ajusta el audio en el diseiio

o El audio se agregara automaticamente a la diapositiva.

o Haz clic en el icono del audio para moverlo o ajustarlo.
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7. Reproduce y revisa

o Escucha el resultado.

o Sino te gusta como suena, cambia la voz o ajusta la puntuacién del texto.
8. Guarda tu diseio

o Haz clic en Compartir Y Descargar Y MP4 (

con audio.
Producto final esperado

Un video corto con una diapositiva que tenga el titulo y un audio narrado con IA explicando la

importancia del agua.
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Unidad 5

5. Creatividad en la elaboracion de Videos

5.1 Creando Videos con Canva

Canva es una herramienta en linea gratuita y facil de usar que permite crear videos de
forma répida sin necesidad de conocimientos avanzados en edicion. Para hacer un video, solo
se necesita seleccionar una plantilla de video, arrastrar imagenes, textos, iconos o clips al
editor, organizar los elementos en la linea de tiempo y descargar el resultado final en formato
MP4. Entre sus principales ventajas estdn su interfaz intuitiva, la variedad de plantillas
predisefiadas, una amplia biblioteca de recursos gratuitos y la posibilidad de trabajar desde
cualquier dispositivo con acceso a internet. Esto hace que Canva sea ideal para estudiantes,

docentes y emprendedores que desean crear contenido visual atractivo de manera sencilla.

5.2 Pasos para crear un video con el uso de Canva:

1. Ingresa a Canva. Abre tu navegador y visita https://www.canva.com. Si ya tienes una
cuenta, inicia sesion. Si no, registrate gratis.

2. Seleccionaeltipodedisefio.Escri be en | a barra ddee obovasygq u e d a
selecciona una idbdmnan |Hdldd ecooampoa odiavil ¥ e dAsise soci a

observa en la imagen 73:

Crea undiseno ‘
Parati i (]
Hojas de calculo [ ] > a
Canva Docs

Pizarras online Video para méviles Video (Dispositivo mévil) Video (horizontal) Video de TikTok

Redes sociales . 1 :
Fotos
(£]

Videos

Video para Facebook Video para historiade Insta... Video de invitacién online (...
Impresiones

R4
(i=]
B8
"]
€2 Presentaciones
Q
(o]
D
=
(]

Sitios web

Imagen 73: Videos en Canva. Fuente: captura propia.
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3. Usa el editor. Se abre el editor de Canvay a la izquierda estan las herramientas y en el

centro el lienzo (imagen 73).

Archivo @ Redimensionar & Editar v SN e &  Disefosintitulo-Videopa.. MS + | I O  .” vistaprevia
+ . N e
& Video Movil Cuenta Atrés Verano Collag... O 1 O © Animar ® d5s Posicion ? Herramientas
Estilo de la plantilla 20 30s 40s
Agrandir
Agrandir

Imagen 73: Videos en Canva. Fuente: captura propia.

4. Agrega imagenes, texto o video. Usa la barra lateral izquierda para buscar elementos y
luego arrastralos al lienzo.

5. Usa la linea de tiempo. En la parte inferior, ajusta la duracion de los clips y agrega
efectos o transiciones.

6. Descarga el video, haciendoc | i ¢ en " Compartir"™ Y "Descarga
MP4 Y " De Simagen@4.r "

£ Edita ear tu primer video pue @) apre 1 Compartir
@3] Q Buscar fuentes y combinaciones Open Sans - 16 + A B I = iz I & Efectos (O Animar 6
4 T Afadir una caja de texto V‘DEO
mento

% Escritura Mégica v O @ W -

- —-— 3 g}
i Kit de Marca ’
Texto
iy
LW Eimy (18 "%

<
hea Estilos de texto predeterminados 5
0:01 B 007
&

woe. ARadir un titulo v

Os 10s 20s 30s

Afiadir un poco de texto

Texto dindmico

Imagen 74: Videos en Canva. Fuente: captura propia.

43 Ahadir audio
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5.3 Creando videos en Canva con |IA

1. Acceder a Canva y elegir un proyecto

1 Abre la app de Canva en https://www.canva.com en tu computadora, tablet o teléfono.

T Inicia sesion con tu cuenta (puede ser gratuita o Pro).

T EIl | gikedd como tipo de proyecto o selideacpara on a

redes sociales, presentacion animada o video educativo.
2. Insertar un video o generar contenido con IA
T Opcidén 1: Subir tu propio video
o Haz clic en ASubi ddecdesdgtudispdsitva.ci ona un
o Arrastralo a tu proyecto.
T Opcion 2: Usar videos de Canva
o En el men¥, |ideesal y besaan¥lips |ibres
o Puedes filtrar por categorias, duracion o estilo.
T Opcion 3: Generar video con IA

o Usa | a funcideodiTedadit®panivbl e en Canva

gratuitas).
o Escribe un guion o descripcion de la escena que quieres crear.

o Canva generara automaticamente un video con imagenes, animaciones, musica

y efectos, todo basado en tu texto.
3. Editar y personalizar con IA
T Ajusta la duracion de los clips, recorta escenas y reorganiza las tomas.

1 Utiliza la IA para animaciones y transiciones: Canva sugiere efectos de entrada, salida o

movimiento en los elementos del video.
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1 Modifica autométicamente colores, filtros, musica y subtitulos usando las opciones

inteligentes que ofrece la IA.

1 Afade texto, stickers, logos o narraciones para enriquecer tu video.

4. Ahadir audio y voz generada con IA

T Ve a

¥ Anuednmem lateral para agregar muasica o efectos de sonido.

1 También puedes usar la funcién de voz en off con IA, escribiendo el texto que deseas

gue se lea'y Canva lo convertira en voz natural.

5. Exportar y compartir

T Una

vVez

t er mi

nado, haz

cl i

c

en

ACompartiro

1 Selecciona el formato de video deseado (MP4 recomendado) y guarda el archivo en tu

dispositivo.

1 Tu video ya esta listo para proyectarlo, subirlo a redes sociales o integrarlo en

presentaciones.

&

Subidos

4

=

erramient...

Proyectos
as
o+

Apps

@

ultimedia ...

Archivo

® Redimensionar

Q Buscar en las app de Canva

Descubre

m §

D-ID Al
Avatars

Efecto
Magico

0B

KaComm...

ComicBo...

& Editar v

Tus apps

YouTube

Subtitles

e £

Colorize
Image

Al Image
Generator

Illustration

Crear tu primer video pue...

Open Sans

Os

II

43 Afadir audio

=# Notas  [=] Duracién

10s

o .

MS +

0:01

p o007

20s

11%

" Vistaprevia

;E Efectos

3 paginas

@An

0:01/0:07
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5.3.1 Ventajas del uso de |IA en la creacion de videos

1 Rapidez y eficiencia: la IA permite generar elementos visuales, animaciones, subtitulos
0 narraciones rapidamente.
1 Creatividad asistida: ayuda a experimentar con efectos, transiciones y estilos que podrian
ser complejos de hacer manualmente.
1 Consistencia visual y sonora: mantiene uniformidad en colores, tipografia, efectos y tono
del video.
1 Accesibilidad: facilita la creaciéon de videos para personas con poca experiencia en
edicién profesional.
5.3.2 Limitaciones del uso de IA en la creacion de videos
1 Originalidad limitada: los videos generados pueden parecer similares a otros existentes
y carecer de identidad propia.
1 Dependencia tecnoldgica: puede reducir el desarrollo de habilidades de edicion manual
y creatividad personal.
1 Errores o resultados inesperados: la IA puede generar efectos, imagenes o sonidos
incorrectos o poco coherentes con el mensaje.
9 Etica y derechos de autor: riesgo de usar elementos generados por IA que infrinjan
propiedad intelectual de terceros.
5.4 You tube

YouTube es la plataforma de videos mas utilizada en el mundo porque permite a cualquier

persona compartir contenidos de manera gratuita y sencilla. La razén por la que podemos subir

videos a YouTube es porgue funciona como un repositorio en linea es decir, es un espacio en

internet donde los usuarios pueden almacenar, publicar y difundir sus producciones

audiovisuales.

La plataforma ofrece un servicio en la nube, lo que significa que los videos no se guardan

en la computadora del usuario, sino en los servidores de YouTube, accesibles desde cualquier

dispositivo con conexion a internet. De esta forma, millones de personas pueden ver, comentar
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y compartir los videos, lo que convierte a YouTube en una herramienta poderosa para la

educacion, el entretenimiento y la comunicacion global.

5.5 Pasos para subir un video en la plataforma.

1. Inicia sesion en YouTube: Abre tu navegador web y visita YouTube (www.youtube.com).

Haz clic en el boton "Iniciar sesion” en la esquina superior derecha. Ingresa tus

credenciales de Google (correo electrénico y contrasefia), tal y como se muestra en la

imagen 76:

A  Home @ Science Fiction ~ ComedyClub  Live  BollywoodMusic ~ Music  BossaNova  Playlists  Chilloutmusic  Greatesthilsalbums ~ Manzai
@ Explore
&  Subscriptions 2 YouTube Premium
1 household. 6 accounts. 1great price.
\g Library

< c¢ o © & 5 hitpsy//www youtube.com o @ | @searc n o ®

Imagen 76: You tube. Fuente: captura propia.

2. Accede a la opcién de subir video: Una vez que hayas iniciado sesion, haz clic en el

icono de la camara con un signo "+" en la parte superior derecha de la pantalla.

Selecciona "Subir video" del menu desplegable, como se observa en la imagen 77:

- c 25  https://www.youtube.com & % 3 K
b Google m nelasavilla - Correo... 3 YouTube O Inicio =- Correo - marianela.s... 3 PAGAR » 3 Todos los favoritod
— CR g
= @YouTube Buscar Q 9 D P
[ Todo Mdsica Musica romantica Saxofén tenor E’ Subir video Balada >
Inicio ()  Emitir en directo

§ [Z1 crear publicacion

Shorts

&

cripciones

=]

T4

riu Disfrute de unas merecidas : ‘ La mejor musica instrumental del

Imagen 77: You tube. Fuente: captura propia.

Péaginalllde 119



80119 Impulsa tu Creatividad

3. Selecciona el video a subir: Haz clic en "Seleccionar archivos" y busca en tu
computadora el archivo de video que deseas subir. También puedes arrastrar y soltar el

archivo en la ventana de carga, como se muestra en la imagen 78:

c 2% httpsi//studio.youtube.com/channel/UC-030BOrThjiJXEhqaMbOMA/videos... ¥ b} L ]

nelasavilla - Correo. B YouTube P Inicio RJ® Correo - marianela.s. [ PAGAR » [ Todos los favoritos

[

*

Arrastra y suelta archivos de video para subirlos

Tus videos seran privados hasta que los publiques

Seleccionar archivos

Imagen 78: YouTube. Fuente: captura propia.

4. Agregar detalles del video: estan las siguientes opciones:
9 Titulo: Ingresa un titulo para tu video.

9 Descripcion: Escribe una descripcion que aparecera debajo del video.

1 Miniatura: Puedes elegir una miniatura sugerida por YouTube o subir una
personalizada.

Paginal12de 119



80119 Impulsa tu Creatividad

1 Etiguetas: Agrega etiquetas relevantes para ayudar a los usuarios a encontrar tu

video, como se muestra en la imagen 79:

Como hacer una infografia en word Guardado como privado [T X
Detalles
Detalles Reutilizar detalles
¥ ) Ingresar el titulo
Cémo hacer una infografia en word
Subiendo video
D
Este serd el enlace de su video y
puede copiarlo, dandole clic al
Ingresar una breve sacuadrosmacilio
descripcién del video E 0
https://youtu.be/JmNdPrgNsQQ
Cémo hacer una infografia en word.wmv
Miniatura
3 que destaque y capte la atencion de ) Mas informacior
P

Imagen 79: You tube. Fuente: captura propia.

5. Selecciona la visibilidad: puede seleccionar entre las siguientes opciones:
1 Publico: Cualquier persona puede ver tu video.
7 Oculto: Solo las personas con el enlace pueden ver tu video.
1 Privado: Solo ta y las personas que elijas pueden ver tu video.
1

Programado: Elige una fechay hora para que el video se publique automaticamente.

6. Configuracién adicional: debes de completar las siguientes opciones:
7 Lista de reproduccion: Agrega tu video a una lista de reproduccion existente o crea
una nueva.
1 Restricciones de edad: Si tu video es para una audiencia especifica, puedes
configurarlo aqui.
1 Monetizacion (si la plataforma te da opcién de ganar dinero): Activa o desactiva los

anuncios en tu video.

7. Publicar video: Una vez que hayas configurado todo, haz clic en "Siguiente". Revisa y
confirma las opciones de derechos de autor y visibilidad. Haz clic en "Publicar" o

"Programar” segun lo que hayas seleccionado.
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8. Comparte tu video: Después de la publicacion, YouTube te dard un enlace para que
puedas compartir tu video en redes sociales, por correo electrénico o en tu sitio web. En
la imagen 80 se muestra el enlace del video y al lado derecho el icono para copiar ese
enlace y poder compartirlo o enviarlo.

Se ha publicado el video

F'——_ ——‘ Grabacion de pantalla 2025 07 30 201332
: Fecha de subida: 10 sept 2025

Compartir un enlace

©000=C

Whatsapp  Facebook Correpele.. KakaoTalk Reddit

Enlace del video
https://youtu.be/sSnLWOhYiWk

Imagen 80: You tube. Fuente: captura propia.

5.6 Aspectos a considerar en la reflexién y practica

1. Derechos de autor y propiedad intelectual

1 Reconocer que todo contenido (imagenes, audios, videos, musica) tiene duefio y
derechos legales.

1 Utilizar tnicamente recursos propios o con licencia libre (Creative Commons, dominio
publico) al crear videos.

9 Dar crédito a autores cuando se usan recursos de terceros.
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2. Respeto a normas de la plataforma

1 Seguir las politicas de uso de la plataforma (YouTube, Canva u otras).

1 Evitar contenido que sea violento, discriminatorio o inapropiado segun las normas del
sitio.

1 Configurar correctamente la privacidad y accesibilidad del contenido (publico, privado,

restringido).

3. Seguridad y responsabilidad digital

1 Evitar compartir informacién personal propia o de terceros sin autorizacion.

1 Reuvisar el contenido antes de publicarlo para asegurar que no infringe leyes ni derechos
de terceros.

1 Reflexionar sobre el impacto que el video puede tener en la audiencia y actuar con
responsabilidad.
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Practica #8

w Objetivo: Aprender a subir un video educativo o creativo a la plataforma de YouTube,

siguiendo los pasos basicos.

1. Ingreso a YouTube

1 Abrir el navegador y entrar a https://www.youtube.com.
T Iniciar sesion con la cuenta de Google.
2. Acceder a la opcién de subir video

1 En la esquina superior derecha, hacerclicen el 2cono A+ Crearo (s?2

con un signo +).
T Sel ecci on@mromSubir v
3. Seleccionar el archivo
1 Se abrird una ventana.
1 Hacerclicen fASel eccionar archivoso.
T Elegir un video guardado en la computadora o arrastrarlo directamente.
4. Completar los detalles del video
1 Titulo: Escribir un nombre claro y creativo (ejemplo: Mi experimento de ciencias).
1 Descripcion: Explicar brevemente de qué trata el video.
1 Miniatura: Seleccionar una imagen sugerida o subir una propia.
5. Configurar la visibilidad
1 Elegir una de estas opciones:
o Publico: todos lo pueden ver.
o Oculto: solo lo ven quienes tengan el enlace.
o Privado: solo el creador y personas invitadas.
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6. Revision y publicacién

T Revisar que todo esté correcto.

1 Hacercliceni Publ i c ar 0 segun fa Gonfeguratiénrelégida.
7. Obtener el enlace del video

1 Una vez subido, YouTube genera un enlace.

1 Copiarlo y guardarlo para compartirlo.
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